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全國高級中等學校專業群科 111 年專題及創意製作競賽 

「創意組」作品說明書內頁 

【智慧鑰匙提醒架】 

壹、 創意動機及目的 

 一、創意動機： 
在日常生活當中，人們外出時偶爾會有找不到鑰匙的情況發生，此時若正

好有急事急著出門，那必定會造成心情上的焦慮，進而影響身心靈，而這一切

的根本就是因為現今大多數人在家中都較為隨意，不會顧慮太多事情，此時若

沒有養成一個物歸原位地良好習慣，就會導致東西時常丟三落四，鑰匙也有可

能因此而遺失，事後還得請鎖匠來打鑰匙做開門的動作，進而造成資源上的浪

費，但是眾所皆知想要養成一個良好的習慣並不容易，因為習慣不是短時間內

能夠養成的，你必須要每天重複並且持續好幾個月都不間斷，日積月累下才有

可能在大腦中養成這種習慣的意識，這也就是為什麼大多數人都渴望養成良

好的習慣，但最終都無法成功實現的原因，而若想養成物歸原位的良好習慣亦

是如此，於是我們想說是否能夠透過聲音提醒將鑰匙歸位的方式來幫助習慣

的養成，進而降低鑰匙的遺失率。 
 

 二、創意目的： 

(一) 透過該作品提醒使用者將鑰匙歸位。 

(二) 養成物歸原位的良好的習慣。 

(三) 改善出門找鑰匙之問題。 

(四) 透過習慣的養成降低鑰匙的遺失率。 

(五) 減少鑰匙遺失所造成資源上的浪費。 

 

貳、 作品特色與創意特質 

一、作品特色 

(一)結合藍芽，可使連結自動化:結合藍芽 HC-05、HC-06模組，可用於判別 

人是否在鑰匙架附近，使之自動化。 

(二)加入感測器來偵測鑰匙是否歸位:利用壓力感測器可用於判斷鑰匙是否已 

放在架上，並且作對應動作。 

(三)警示使用者將鑰匙歸位:使用紅綠兩色的 LED 燈來分別表示鑰匙的歸位狀 

態，並且搭配蜂鳴器來達成警示的作用。 
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參、 創意發想與設計過程 

經過我們的問題與討論，我們發現我們都有將鑰匙遺失在家中的共同經驗，

於是在我們深入的討論之下，我們發現最根本的原因是因為我們都沒有養成一個

物歸原位的良好習慣，所導致我們時常在家中弄丟東西，但是習慣的養成並不容

易，因此我們想出了這個專題，以製作一個能夠提醒使用者將鑰匙物歸原位的智

慧提醒架，以此來訓練使用者養成將鑰匙物歸原位的習慣。 

肆、設計相關原理 

一、Arduino 介紹: 
Arduino 是一個開源嵌入式硬體平台，用來供使用者製作可互動式的嵌 

入式專案。 此外 Arduino 作為一個開源硬體和開源軟體的公司，同時兼有 

專案和使用者社群。該公司負責設計和製造 Arduino電路板及相關附件。這 

些產品按照 GNU 寬通用公共許可證（LGPL） 或 GNU通用公共許可證（GPL） 

許可的開源硬體和軟體分發的，Arduino 允許任何人製造 Arduino 板和軟體 

分發。 Arduino 板可以以預裝的形式商業銷售，也可以作為 DIY套件購買。 

Arduino 專案始於 2003年， 作為義大利伊夫雷亞地區伊夫雷亞互動設計研 

究所的學生專案，目的是為新手和專業人員提供一種低成本且簡單的方法， 

以建立使用感測器與環境相互作用的裝置執行器。適用於初學者愛好者的此 

類裝置的常見範例包括感測器、簡單機器人、恆溫器和運動檢測器。 

(一) Arduino Uno 

Arduino Uno 是基於 Microchip ATmega328P 微控制器的開源微控制 

器板由 Arduino.cc 開發。 該開發板具有 14個數位 I/O 引腳(其中 6個 

可用於 PWM 輸出)6 個類比輸入引腳可以連接到各種擴展板和其他電路， 

並且可以通過 B 型 USB線(和列表機相同的方口 USB 線)與 Arduino IDE 

進行程式編寫。 

圖 4-1-1 Arduino Uno產品圖 

來源: https://www.taiwaniot.com.tw/products-tag/arduino-uno-r3/ 

https://www.taiwaniot.com.tw/products-tag/arduino-uno-r3/
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圖 4-1-2 Arduino Uno 功能簡介 

來源: https://openhome.cc/Gossip/Books/mBlockArduino1-3and1-4.html 

(二) Arduino Nano 

Arduino Nano 與 Uno 最大的不同是沒有電源插座，以及 USB是 Mini 

USB插座。 Arduino Nano 尺寸非常小，可以直接插在面包板上使用。其 

處理器核心是 ATmega328(Nano3.0) 同時具有 14 個數位 I/O 引脚(其中 6 

個可作為 PWM 輸出)8 個類比輸入引腳。 

圖 4-1-3 Arduino nano 產品圖 

來源: https://electropeak.com/nano-arduino-board 

 
圖 4-1-4 Arduino nano 功能簡介 

來源: http://filix08.blogspot.com/2018/09/fablab.html 

https://openhome.cc/Gossip/Books/mBlockArduino1-3and1-4.html
https://electropeak.com/nano-arduino-board
http://filix08.blogspot.com/2018/09/fablab.html
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二、蜂鳴器 
蜂鳴器（Buzzer）是產生聲音的信號裝置，有機械型、機電型及壓電型 

。蜂鳴器的典型應用包括警笛，報警裝置，火災警報器，防空警報器，防盜 

器，定時器。歡樂蜂鳴器(Joy buzzer)是一個純粹機械蜂鳴器的一個例子。 

常見的電子產品中使用的小型蜂鳴器都是壓電式蜂鳴器，主要依靠壓電效應 

來產生振動，發出聲音。此類蜂鳴器一般分為自帶震盪源或不帶震盪源兩種 

。驅動自帶震盪源的蜂鳴器時直接使用直流電即可；而驅動不帶震盪源的蜂 

鳴器則需要使用交流信號。 

圖 4-2-1 蜂鳴器 產品圖 

來源: https://jin-hua.com.tw/webc/html/product/show.aspx?num=13047 

三、藍牙模組 
藍牙透傳模組可以讓你原來使用串口的設備擺脫線纜的束縛在 10 米範 

圍內實現無線串口通信。 使用該模組無需瞭解複雜的藍牙底層協定，只要 

簡單的幾個步驟即可享受到無線通訊的便捷。藍牙透傳模組只有 4個 AT指 

令，分別是測試通訊，改名稱，改串列傳輸速率，改配對密碼，AT指令必 

須從 TXD,RXD信號腳設置，不能通過藍牙通道設置。發送 AT 指令的設備可 

以是各種類型的 MCU（比如 51，avr，pic，msp430，arm 等），也可以是電 

腦通過串口（PC 串口接 MAX232以後或者 USB轉串口）發送。 

圖 4-3-1 HC-05 產品圖 

來源: https://www.ruten.com.tw/item/show?22022611795636 

https://jin-hua.com.tw/webc/html/product/show.aspx?num=13047
https://www.ruten.com.tw/item/show?22022611795636
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圖 4-3-2 HC-05 腳位圖 

來源: https://swf.com.tw/?p=693 

 
圖 4-3-3 HC-06 腳位圖 

來源: https://swf.com.tw/?p=693 

四、壓力感測器 
壓力感測器是用於測量液體與氣體的壓強的感測器。與其他感測器類似 

，壓力感測器工作時將壓力轉換為電信號輸出。壓力感測器在很多監測與控 

制應用中得到大量的使用。除了直接的壓力測量，壓力感測器同時也可用於 

間接測量其他量，如液體/氣體的流量，速度，水面高度或者海拔高度。 壓 

力感測器在使用的技術，設計，性能表現，工作適應條件與價格上有很大的 

差異。 初略估計，全世界有 60種以上技術的壓力感測器和至少 300 家企業 

生產壓力感測器。同時，也有一類的壓力感測器設計用於動態測量高速變化 

的壓強。示例的應用有引擎氣缸的燃燒壓力或者渦輪發動機中氣體的壓強監 

測。這樣的感測器一般以壓電材料製造，例如石英。一些壓力感測器，例如 

應用於交通執行照相機中的，則以二進位方式運行，也就是，當壓力達到某 

數值，則感測器控制接通或斷開電路，這類型的壓力感測器也被稱作壓力開 

關。 

圖 4-4-1 壓力感測器 產品圖 

來源: https://www.ruten.com.tw/item/show?21820031300055 

https://swf.com.tw/?p=693
https://swf.com.tw/?p=693
https://www.ruten.com.tw/item/show?21820031300055
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伍、作品功用與操作方式 

1.LED燈與蜂鳴器的提示 

2.鑰匙的放置管理 

3.利用藍芽對連的方式判定使用者是否在家 

4.接近鑰匙架可使其發出提示聲響 

5.將鑰匙掛上架即可停止聲響 

陸、製作歷程說明（請附圖或照片說明） 

 

 

 

 

 

 
 

  
圖 5-1-1 hc-05 程式 圖 5-1-2 hc-06 程式 

研究 HC-05、HC-06 的原理 
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圖 5-2-1 編寫動機目的 圖 5-2-2 編寫相關原理 

 

 

 

 

圖 5-3-1 電路整理 

 

 

內部電路的美化 

編輯與修改作品說明書 
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圖 5-4-1 藍芽模組腳位 圖 5-4-2 藍芽模組介紹 

 

 

 

 
圖 5-5-1 鑰匙架的製作 

 

製作智慧鑰匙架 

相關資料查詢 



 

9 

 
 

 

 

  
圖 5-6-1 運作測試鑰匙未歸位 圖 5-6-2 運作測試鑰匙已歸位 

 

柒、附錄 

 

一、 作品分工表 

參賽學生 工作任務 

鐘竣羽 

構想專題題目、採購電子元件、編寫

Arduino 程式、編輯與修改作品說明

書、鑰匙架架構與外觀製作、提供材料

費 

郭丞洲 提供材料費、資料查詢、PPT 製作 

許育城 提供材料費、資料查詢 

 

運作與測試 


