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藍芽控制窗戶 
摘要 

本 專 題 是 以 藍 牙控 制 作 為 核 心 ， 並 與 其 感 測 器 做 結 合 ， 設 計 出藍芽雨水感測器，

其模組包含感測元件、藍芽模組與 Arduino uno R3，主要為探討感測雨水的精準

度與無線傳輸的應用層面。  

現 今 社 會 中 充 斥 著 各 種 科 技 運 用 ， 在 使 生 活 更 加 便 利 之 餘 ， 公 共與居家安全是同

時 必須考量的，透過本次專題製作，利用三年所學與社會所需接軌，培養我們重要

觀念與能力，致力於科技與安全之間的權衡。 
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壹、前言 
一、製作動機： 

在現今我們的社會，資訊與科技的發展趨勢下，有各式各樣的發明

不斷推陳出新，所以我們想出了對未來有幫助的方案。 

     隨著科技和技術與日俱進，人工智慧(AI)的發明，不僅應用

在機器人身上，更與家電結合，大幅改善了人們的生活品質，人工

智慧(AI)與機械化的生活對於現代的人們來說可謂是習以為常。 

現代人因為工作太繁忙時常忘記開關窗戶因而造成間空氣不流

通，而髒空氣一直在家裡循環，又或者是開了又不想關窗戶。又或

者是出門時開的窗戶突然下雨了而沒關家裡會濕成一片，我們也在

專題上加了下雨傳感器，來自動關窗，而且現在也是人手一機的時

代，總不會連拿個手機都懶惰吧所以現在只要把手機打開，開啟藍

芽就可以控制窗戶的開關了。 

     二、製作目的： 

(一) 讓家裡的空氣更加流通 

    (二) 只要手機就可以開關窗戶 

(三) 讓生活更加方便 

(四) 節省時間 

貳、製作過程 
一、專題製作流程 

  要如何在最短的時間感應雨水的大小，並以最快的速度傳送到

雨水傳感器，出門時不希望突然的降雨導致家裡濕淋淋的，所以我

們的下雨傳感器會做出關窗戶的動作，這樣就能預防說雨水潑到電

線而造成危險。 

 

 

二、材料表 

 

 

 

 

 

 

 

表 1. 材料表 

  

名稱 規格 數量 

Arduino Uno R3 1 

伺服馬達 HG-90 1 

雨水感測器  1 

藍芽模組 HC-06 1 
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三、 製作流程圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 1. 製作流程圖 
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四、 製作發方法與步驟 

 
 

 

 

 

 

 

圖 2. 製作發方法與步驟 
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五、製作預期成效 

這是我們小組第一次一起製作專題 專題成效預期如下 

(一)利用藍芽模組(HC-06)安裝置窗戶上，通電到伺服馬達來        
達到開關的效果。 

(二)利用下雨傳感器來達到雨水過量時，窗戶就會關上，這
樣可以預防說我們出門在外突然下雨回到家時發現地板溼一片，
就可以避免這些事情發生。 

(三)利用ai2來控制窗戶的開關，當藍芽開啟時窗戶就打開，
藍芽關閉窗戶就會關 

閉，當雨水所超過雨水傳感器所設定的值就會強制關上。 
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參、理論探討 

    一、設備及材料 
雨水傳感器: 

超大面積 5.0*4.0CM,並用鍍鎳處理表面，具有對抗氧化，導電性，

及壽命方面更優越的性能；比較器輸出，信號乾淨，波形好，驅動

能力強，超過 15mA。 

當接上 5V 電源，電源指示燈亮，感應板上沒有水滴時， DO 輸出為

高電平，開關指示燈滅，滴上一滴水，DO 輸出為低電平，開關指示

燈亮，刷掉上面的水滴，又恢復到輸出高電平狀態。可檢測滴在上

面的雨量大小及是否有雨。 

VCC - 接電源正極（3-5V）2、GND - 接電源負極 3、DO - TTL 開

關信號輸出，AO - 模擬信號輸出 

 

                          

                              
圖 3. 雨水傳感器  
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藍芽模組 
HC-06 的 firmware 沒有 HC-05 完整，少了很多的 AT 指

令可以使用，最重要的是，在沒有進行藍芽配對時就是 AT 
command mode，不用像 HC-05 必須將 key 設為高電位才能進入 
AT command mode，這一關卡最久。不過，這也有一個缺點，HC-
05 的 AT command mode 使用固定的 baud rate 38400，而 HC-
06 如果已經改過 baud rate ，想利用 AT command mode 來改 
baud rate，如果忘了原來的設定值，還得先猜一下原來設的速
率是多少，不然根本無法溝通 

          
圖 4. 藍芽模組  
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Arduino UNO R3 

 

Arduino 是由米蘭互動設計學院的教授 David Cuartielles 以及 Massimo 

Banzi 在 2005 年所設計出來的。Arduino 是一個使用開放原始碼發展出來的 

I/O 控制 板，並使用類似 java，C 語言的開發環境，讓使用著可以快速的使

用並支援其他 軟體。 Arduino 包含了硬體與軟體兩大部分，硬體是約一手掌

大小的控制板，核心 使用八位元的 ATMEGA8 系列的微控制器，提供 14 個數

位式輸出/輸入，6 個類 比式輸出/輸入，支援 USB 資料傳輸，可使用自備電

源或直接使用 USB 供電。 使用者可以使用數位式輸出/輸入控制不同的電子產

品，例如:LED 燈、喇叭、馬 達，再由控制器來控制燈的亮滅、喇叭的發聲、

馬達的運轉。 

 

         
圖 5.Arduino UNO R3 

伺服馬達 
伺服馬達的動作特性是進行位置定位控制和動作速度控制，其主要特點是 轉速

可以精確控制，速度控制範圍廣，可以安定平順等速運轉之外，還可以根據需

求隨時變更速度。在極低速度也可以穩定轉動。能迅速做出正轉與逆轉，也能

迅速加減速。在由靜態改為動態運作或由動態改為靜態運作所需費時極短，而

且即便有外力附加仍可以保持位置。並在額定容量範圍內瞬間產生大轉矩，輸

出功率大且效率也高。 

 
圖 6.伺服馬達  

https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E5%AE%9A%E4%BD%8D%E6%8E%A7%E5%88%B6&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E9%80%9F%E5%BA%A6%E6%8E%A7%E5%88%B6&action=edit&redlink=1
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肆、製作成果 
 

一、 時間表 

日期 

負責人 

2月21

日 
3月5日 3月12日 3月19日 3月26日 4月3日 4月16日 

陳品睿 
確定主

題 

查詢資

料 

繪製圖

表 

製作作

品 

測試作

品 

完成作

品 

整理PPT 

蔡明澋 
確定主

題 

整理資

料 

製作書面

報告 

整理報

告 

整理報

告 

整理報

告 

整理報

告 

鄭勝為 
確定主

題 

查詢資

料 

查詢資

料 
製作PPT 製作PPT 整理PPT 

整理PPT 

表 2. 時間表  

 
  



9 

  

圖 7. Arduino 測試 圖 8. 測試作品 

  

圖 9. AI2 測試 圖 10. 完成作品 
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伍、結論 

一、學校裡所學的皆以理論為主，將理論結合電路應用在日常生

活中提昇學習的樂趣。 

二、透過此次專題製作學習的方式更能幫助我們獲得知識的建構

及整合，亦可幫助我們提升其創造思考的能力。 

三、透過分工合作，可以了解自己所擅長的部份，並學習團隊合作，

共同完成專題製作。 

四、專題製作學習為一主動探究的學習，學習中強調學習者必須

負起主動探究學習的責任。 

五、透過此次的專題製作，可以瞭解市場需求及各式的科技結合，

學習如何運用自己所學。 

六、透過此次專題製作學習的方式更能幫助我們獲得知識的建構

及整合，且亦可以幫助我們提升其創造思考的能力。 

 

整體而言，我們小組同學認為專題製作學習是一有價值的學習

方式，因其確實可以增進自己資訊科技的能力及其技能。 

  



11 

參考文獻 

圖3. 雨水傳感器 

http://www.playrobot.com/weather/1038-rain-sensor.html 

圖4.藍芽模組: 

http://gsyan888.blogspot.tw/2014/03/arduino-hc-06-at-command.html 

圖5. Arduino UNO R3 

http://www.tsvs.tc.edu.tw/ischool/resources/WID_38_1_360aeb03c50d0c

6f32f3d4adc712fda7c6c7bf4c/CLS_38_1_988bada7ba3f01d81e4ab76428160a6

7297993fb/fd43bd8ee77a4220849d6ee08024e90b.pdf 

圖6. 伺服馬達 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BC%BA%E6%9C%8D%E9%A6%AC%E9%81%94 

 

http://www.playrobot.com/weather/1038-rain-sensor.html
http://gsyan888.blogspot.tw/2014/03/arduino-hc-06-at-command.html
http://www.tsvs.tc.edu.tw/ischool/resources/WID_38_1_360aeb03c50d0c6f32f3d4adc712fda7c6c7bf4c/CLS_38_1_988bada7ba3f01d81e4ab76428160a67297993fb/fd43bd8ee77a4220849d6ee08024e90b.pdf
http://www.tsvs.tc.edu.tw/ischool/resources/WID_38_1_360aeb03c50d0c6f32f3d4adc712fda7c6c7bf4c/CLS_38_1_988bada7ba3f01d81e4ab76428160a67297993fb/fd43bd8ee77a4220849d6ee08024e90b.pdf
http://www.tsvs.tc.edu.tw/ischool/resources/WID_38_1_360aeb03c50d0c6f32f3d4adc712fda7c6c7bf4c/CLS_38_1_988bada7ba3f01d81e4ab76428160a67297993fb/fd43bd8ee77a4220849d6ee08024e90b.pdf
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BC%BA%E6%9C%8D%E9%A6%AC%E9%81%94

