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報告上次會議決（建）議事項執行情形:

建議事項:電子電路工場冷氣近期使用有異音出現,請協助處理。

執行情形:已請廠商維修完成, 目前已回復正常運作。

工作報告:

一、l05年度即測即評及發證梯次已經確定,一共開設4個梯次,時

程及職類如下:

第一梯次:3月2l日前報名,5月2日開考,職類為電腦硬體裝
修丙級、工業電子丙級、電腦硬體裝修乙級。

第二梯次:5月30日前報名,7月ll日開考’職類為電腦軟體

設計、電腦軟體應用、綢頁設計‧

第三梯次:6月27日前報名,8月8日開考,職類為電腦硬體裝

修丙級、工業電子丙級。

第四梯次:9月26日前報名, ll月7日開考’職類為電腦硬體

裝修乙級。

二、支教授教師教學知能研習教學檔案,請各位老師將相關檔案及多

媒體資料上傳至FTP資料夾。

三、l2月l4日有學生校外職場體驗及業師協同教學訪視,屆時會有

師生訪談的部分’請各位老師及學生留意廣播。

四、校內技能競賽預計於校慶結束後寶施,實施日期為各班實習課時

間, l月5日為一年級組、l月6日為三年級組、l月7日為二年

級組,學科日期為l2月28日舉行,本次競賽一年級組會加入建

教班的同學,請實習課任課老師督促學生做好準備‧
五、支教授教師教學知能研習教學檔案,請各位老師將相關檔案及多

媒體資料上傳至FTP資料夾。

六、校內技能競賽預計於校慶結束後實施,實施日期為各班實習課時

間, l月5日為一年級組、l月6日為三年級組、l月7日為二年

級組’學科日期為l2月28日舉行,本次競賽一年級組會加入建
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教班的同學,請實習課任課老師督促學生做好準備‧
七、本次校內技能競賽術科題目如下:

一年級組:電子鳥鳴器、消防車聲警報器、音樂產生器。

二年級組:交通號誌控制器、0到9計數器。

三年級組:單晶片8﹡8點矩陣、單晶片0到9999計數器。

學科部分討論後另行公布,評分標準為術科70﹪、學科30﹪ 。

八、l2月3l日將邀請畢業優秀校友來為學弟妹進行分享座談,主講

人為陳雅宜同學,她目前就讀國立屏東大學資訊工程學系一年級’

座談時間為下午第六、七節’地點在電子電路工場,請導師通知

學生於時間內就位完畢,也請任課老師隨班‧
九、之後新的成績評分方式會有所調整’將會納入出席率,成績登入

會有三個欄位,分別為作業成績﹑平時表現及出席率,這部分於

全校會議會統一做詳細之說明。

十、請各位老師注意除非有經過學校允許,學生不得將私人筆電帶至

學校使用,近期有發現有學生帶筆電至學校使用,請老師協助督

導。

參、議題討論:

議題一:請針對第二次定期考查結果,進行試卷難易度分析、學生成

績成效評估,請討論。

討論:咯

決議:

一﹑在計算題及公式應用部分,學生答題正確率較低。學生成績仍

然在中間分數80～50區間佔大多數,有必要調整難易以提升學

習意願及成效。

二、第二次定期考查試卷之試題‧難易皆有‧但因同學程度不同,
用功程度也不同,故造成成績差異性’針對程度差之同學會



進行補救教學,使其能盡快跟上班上同學的進度。

三、依照教學活動計畫之進度進行教學,並將取單元練習,已縮

短學生學習差異,段考時成績差異度縮小。

四、試卷難易程度適中,學生成績有比第一次定期考察稍微進步,

補救教學人數比較少。

五、成績不及格者’則持績進行補救教學’以提升單元學習成效。

議題二:請以「翻轉教學」概念,如何應用於課程上,請討論。

論:咯

議:

一、提前提供預習範圍及資料以分組方式,團隊分工進行研討,

準備討論主題及上台報告、分享、提問、回答以提升學思,

達及協同合作成效。

二、課程進行一段落之後,可藉由翻轉的概念,讓同學進行研究、

討論、報告及分享,如此不僅可以驗收學生之學習成果,也

能了解學生的觀念是否正確。

三、分組後給予主題、學習單,讓同學進行討論,及查詢資料,

並於一星期後實施’過程由每組一個同學推派代表進行活

動,全班共同討論分享完後,由教師給予回餚,並做出教學

成果。

四、將班上之學員做分組規則’而給予討論單元主題’於下次課

堂中,進行該單元發表’由老師作發表完之補充說明’在讓

學生進行問題發問,如此更能增加學生學習自主性及提升學

習意願。

五、教師可以多利用綢路的教材,給予學生不同方式的學習,以

達成多元化學習的目的。
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議題三:如何引導學生深入特色課程,請討論。

討論:咯

決議:一、工場自動化是未來產業的趨勢,藉由機器人的控制學習
,可讓學生在未來就業上,儲備好良好的競爭力。

二、可依現有機器人競賽內容’設計相關課程,讓學生在學

習外,也可由競賽得到更深入研習。

三、樂高軟體包含變數、switch﹑Loop、函數陣列……等

,程式語言基礎,適合用來培養程式邏輯。

:如何引導學生參與競賽’提升學生自信心’請討論。

:咯

:一、科大端與高職端可進行實務上的交流。

二、樂高機器人套件中的感測器種類繁多,對於學生學習電

子元件開發相當有幫助。

三、Unity5是新型程式設計,宜有研習或其他學習方式,

讓老師先行了解’或藉校際合作’引進校外師資協同教

學。

四、硬體與軟體配今常常會有與理論相衝突的狀態’透過實

驗討論,提升學生做實驗的態度。

議題四

討論

決議



肆、建議事項 無

伍、臨時動議 無

陸、主席結論:

一、感謝各位老師參與本次教學研究會’也感謝老師們平時協助推動科

內事務,以及學生教學上的政策’對於本次會議內容如呆有任何問

題’或是在教學上有遇到任何困難也歡迎提出來討論。

柒、散會: l6時50分

召集人簽名
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