
104 學年度高級中等學校適性學習社區教育資源均質化方案 

「104-6-1-2 行動科技暨體感融入程式設計教學教師研習營」實施計畫 

一、 依據： 

教育部頒佈之「104 高中職適性學習社區教育資源均質化實施方案」辦理。 

二、 目標： 

(一) 鼓勵教師發展多元專業教學能力。 

(二) 提升厚實學校願景目標發展之動能。 

三、 辦理單位：國立鳳新高級中學 

四、 活動辦法： 

(一) 參加對象：高雄市轄區各高、國中教師(預計招收 25 位教師) 

(二) 舉辦日期：105 年 6 月 4 日(星期六) 上午 9:00~下午 4:10 

(三) 活動地點：國立鳳新高中 圖書館 1F 數位閱覽室 

(四) 報名方式：本次課程採網路報名，欲報名參加教師請自行登錄「教育部

全國教師在職進修網」報名，研習課程代碼：「1990048」。 

(五)研習時間及課程內容： 

時   間 課 程 內 容 講  師 地       點 

08:30~09:00   報   到  圖書館 1F 閱覽室 

09:00~10:30 
Learn code 與 Scratch 

基礎教學 
潘律均老師 圖書館 1F 閱覽室 

10:30~10:40      休    息   



10:40~12:10 
程式設計好好玩 

實作：走迷宮、打磚塊 
潘律均老師 圖書館 1F 閱覽室 

12:10~13:00 午    餐  圖書館 1F 閱覽室 

13:00~14:30 

Ardiuino 與 Scratch 的 

相遇 

實作：光感、聲控遊戲 

蘇彥寧老師 圖書館 1F 閱覽室 

14:30~14:40 休    息   

14:40~16:10 Scratch 體感遊戲實作 蘇彥寧老師 圖書館 1F 閱覽室 

16:10~ 賦    歸   

 


