
高雄縣高英高級工商職業學校 

Kao Ying Industrial Commercial Vocational High School 

 

 

專題製作報告 

 

  

 

銀河區 
 

 

指導老師：      江秀英      老師 

科別班級： 廣告設計 科 3 年 1 班 

姓  名：陳婉芸、呂思穎、郭怡宣 

 

中 華 民 國  102  年  4  月 



 

目錄 

壹、摘要..................................01 

貳、創意動機及目的........................02 

(一)動機..................................02 

(二)目的..................................02 

参、作品特質與創意特質....................02 

肆、研究方法(過程)........................03 

(一)研究過程..............................03 

(1)LOGO 與標準字發想.....................03 

(二)人物設計..............................04 

(三) 金平糖與羊毛氈製作...................05 

(四)漫畫大綱..............................06 

伍、依據理論及原理........................07 

(一)療癒系探討............................07 

(二)漫畫的定義............................07 

(三)太陽系................................07 

陸、作品功用與操作方式....................08 

(一)周邊商品運用..........................08 

(1)星球系列方形胸章.......................08 

(2)星球系列圓形章.........................08 

(3)星球明信片設計.........................08 

(4)星球貼紙...............................09 

柒、製作歷程說明..........................10 



1 
 

【銀河區】 

 

摘要 

由於現代人生活中普遍壓力大，總有很多煩惱不完的事情，容易讓想法變得

狹隘枯燥，因此，市面上的療癒商品也不斷推陳出新，並可讓人將情緒寄情於商

品中，故本創作透過宇宙的浩瀚思維，結合漫畫中的角色情節和可愛造型為表現

形式的基礎並設計系列作品，融入詼諧幽默的故事，更是想要藉由此商品所帶來

的正面情緒效能，讓現今的生活空間中找到心靈的避難所，並能為生活帶來希望

的一種療癒商品。 

以八大行星及太陽、月亮擬人化，用輕鬆可愛的形象，繪製貼近日常的小漫

畫，並製作貼紙、明信片、羊毛氈、小吊飾等，同時也延伸了代表銀河系的金平

糖的包裝。 
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壹、研究動機 

 

一、動機 

現今社會上人們因忙祿和壓力，煩惱逐漸增多，而我們的概念是屬於生動有

趣的漫畫，結合星球經過視覺轉化和手繪的風格創作來轉換思考的角度，將煩惱

和不愉快的生活轉化為正能量，利用商品來達到撫慰身心之效果，並經由商品之

情感傳達功能，使觀賞者獲得愉悅的感受。 

 

 

二、目的 

為了讓大家知道煩惱其實很小，我們以銀河作為背景，並將大家耳熟能詳的

八大行星以及太陽月亮擬人化，用輕鬆可愛的形象，繪製貼近日常的小漫畫，並

製作貼紙、明信片、小吊飾等，同時也延伸了金平糖的包裝。目的是希望藉由這

些無厘頭的角色，讓大家可以用更輕鬆的想法去面對生活上的大小困難，讓心變

得像宇宙一樣的寬廣，將生活變得跟銀河一樣多彩多姿，同時也融入有趣的星球

小事讓大家在歡笑中也能學到知識。 

  

貳、作品特色與創意特質 

角色的外貌與個性皆參考星球原來的特性去設定，每個星球也有自己的主要

顏色以作區別，分別以不同星球為不同特徵，以顯現每個角色的不同，漫畫部分

也是以星球的特性作延伸，像是一些金星的自轉與其他星球相反；海王星的自轉

其實非常慢；金星有厚重的硫酸雲所以是生物破壞者等等，用漫畫內容引發閱讀

的興，再藉由星球們的小故事傳達不同的生活觀點和小知識。 
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參、研究方法（過程） 

 

一、研究過程 

(一)LOGO與標準字發想 

設計起初的想法是我們以八大行星中最容易辨識的土星來做LOGO（圖1）

搭配點陣行的標準字，結合小閃光裝飾想營造出RPG復古風的感覺，過程中配色

讓我們苦惱許久，討論過程中我們試過用剪影的方式呈現，不僅可以提高明視

度，也不失星球的感覺，但透過與與老師討論後發覺土星不能表達「銀河」的概

念，於是最後轉成純文字的LOGO（標準字），而在文字比例上也做了些許的調

整。 

 

圖1 

拿掉剪影後發現字的比例並沒有調整好，因此做了一系列的修正。 

 

圖2 

從演化過程得知，「區」是變化最多的字，起初「區」內的星星會導致

識字不清，容易看成「医」，因此我們把星星給了「銀」，也在銀河兩個字的

比例做了些微調整，讓整體更和諧，「區」也使用「聚集」效果設計。 
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(二)人物設計 

表1.人物介紹 

1.木星 

 

2.火星 

 

3.太陽 

 

4.金星 

 

5.土星 

 

6.地球 

 

7.天王 

 

8.水星 

 

9.海王 

 

10.月亮 

 

我們使用每個星球的特色來設計星球擬人的樣貌，人物特徵上以星球的特徵為視

覺設計元素，例如火星上有「奧林帕斯山」（火山）因此在人物設計上有沖天炮象

徵；月亮則用斗篷象徵盈虧；地球是以綠到藍的漸層法象徵板塊與海洋等等。
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(三)金平糖與羊毛氈製作 

1.糖果製作材料：金平糖、食用色素、容器（2~3個）、湯匙、紙巾。 

2.飾品材料：材料：羊毛、戳針。 

表2.金平糖染色                 表3.羊毛氈飾品製作 

 

步驟一: 

取適量的羊毛，

捲成球狀。 

 

步驟二: 

持續翻轉羊毛用

戳針戳緊 

表4.完成品 

 

 

金平糖和羊毛氈完成 

 

步驟一: 

把金平糖放入容

器中，每顆滴入

少許食用色素。 

 

步驟二: 

使用湯匙將金平

糖與色素攪拌均

勻。 

 

步驟三: 

將金平糖移到紙

巾上。 

 

步驟四: 

用紙巾將多餘的

色素吸乾，重複

兩到三次即可。 

 

步驟五: 

將金平糖放入瓶

中，完成。 
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(四)漫畫大綱 

  
學園篇：把星球的特性轉成個性，以校

園為背景的日常，例如金星逆向自轉所

以逆向奔跑等。 

學園篇：同左，是星球在學校發生的趣

事，像是金星有強大的硫酸雲壟罩，觸

及到的事物都會溶解或枯萎，火星就是

火星文代表人物，思維與常人不同。 

 
 

日常篇：以星球的日常為主題故事，如

太陽熱能很高被拿來爆米花，金星是生

物破壞者等。 

角色介紹頁：以漫畫方式表示各星球，

用簡短的文字使大眾明確了解星球的

特性。 
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肆、依據理論及原理 

一、療癒系探討 

療癒系（Healing Style）之統稱來提供各種紓壓及撫慰心靈的服務。本創

作中所探討「療癒系」商品之主要概念源自於日本的時下流行文化，『癒す』這

個字在日文中有解除痛苦、傷痛復原之意，在日本很流行使用這個詞彙，中文可

解釋成療傷、療癒（谷屋昭弘等，2004）。療癒系商品指的是能提供療癒情感功

能之商品。 

 

二、漫畫的定義 

漫畫（Comic／Manga），又稱連環圖、公仔書，泛指一切利用單幅或多幅圖

畫表達一個故事的人工創作。現時是網上交流構成的媒介之一，也是御宅族文化

構成的其中一個重要部份。漫畫可分為傳統漫畫及現代漫畫兩種不論傳統漫畫或

現代漫畫，在製作方式上依然是以人手繪畫為主，因此任何人都可以隨手繪畫製

作成漫畫，而事實上，動畫也是由漫畫演化過來的。 

 

三、太陽系 

依照至太陽的距離，太陽系內的行星依序是水星、金星、地球、火星、木星、

土星、天王星和海王星。8顆行星中的6顆有天然的衛星環繞，在太陽系外側的行

星還被由塵埃和許多小顆粒構成的行星環環繞著。除地球外，在地球上肉眼可見

的行星以五行為名，其餘則與西方一樣，全都以希臘和羅馬神話故事中的神仙為

名。五顆矮行星是冥王星，古柏帶內已知最大的天體之一鳥神星與妊神星，小行

星帶內最大的天體穀神星，和屬於黃道離散天體的鬩神星。 

 

 

http://evchk.wikia.com/wiki/%E5%8B%95%E7%95%AB
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伍、作品功用與操作方式 

一、周邊商品運用 

（一）星球系列方形胸章 

 

（二）星球系列圓形胸章 

   

（三）星球明信片設計 
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（四）星球貼紙 
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陸、製作歷程說明 

起初從發想到製作我們換了三次的主題，最後決定為「銀河區」，從風格到

草圖設計再到精稿繪製花了不少時間，漫畫的劇情構思也幾乎是耗盡了組員的腦

力。 

在金平糖採買與染色上我們發現市面上的金平糖雖然比一般糖果顏色更多

元，但卻沒有特殊的顏色（像是湖綠）為了配合我們星球主色調，於是我們買了

食用色素加以染色，過程中因為色素顏色太深而染出許多可怕的顏色，不過加水

以後就變成繽紛的色系。 

製作羊毛氈飾品時，由於組員們是第一次接觸這方面的實作，不僅常常戳到

手破皮流血，也失敗了好幾次，但到了最後越來越熟練，星球上的花紋也可以順

利的戳好。 

胸章方面我們是純手動，首先把需要的圖列印出來並裁切好，使用胸章機，

先放入殼之後放入所需圖片再加上透明膜，另一邊放入別針，再來壓在一起，就

完成了，不過其間還是失敗了很多個。 

明信片部分也為了格式問題苦惱許久，像是郵票位置該放哪？地址的位置？

郵遞區號？最後採用一半一半的格式克服了問題。 

雖然製作過程中有幾次想要放棄，不過大家都挺了過來，一起分擔，一起扛，

希望這次專題可以真正帶給大眾歡笑，給予大眾正面的能量。 

 


