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【物語類聚】

摘要

              成語是人們生活中常見的語文，但隨著時代的改變，年輕人們

           不但不常使用成語甚至連成語的意思都不知道是神麼，造成成語已

           成為少數人才會使用的一種語文。

               我們以四格漫畫的表現方法，搭配動物擬人化以及成語做結合

           讓讀者對成語有更深刻的印象，以及對成語的意思更了解，藉由專

           題製作讓大家了解成語並不是從前的呆板､無趣，而是有趣的。

               當我們了解到成語的實用性以及有趣性，會發現人們使用成語

           的機會相對較少。我們希望藉由專題製作及我們三年來的所學所得

           將成語讓更多人知道，達到我們所期望的效果，了解成語的意思。



  壹、研究動機

  一、動機

             主要是介紹有關動物的成語，但以往的成語多為文字介紹

          ，過於單調、乏味，因此我們把成語裡的動物們擬人化，以動

          物們之間的小互動來做成一本輕鬆逗趣的四格逞與小故事，也

          可以算是四格漫畫書的一種，這樣不但可以讓大家在看的過程

          學習更多的意思，而且也不會讓人感到學習成語是件太過於無

          趣的事情。

  二、目的        

             透過動物擬人化，已對物們之間的小互動來表達成語的意

          思以及含意，最後做成一本四格成語小漫畫，我們希望透過本

          專題，讓大家對於一些動物的成語能夠有更深的認識和了解。

  三、設計理念

             我們會以成語來作為主題，最後衍伸出現在的成語漫畫，

          是因為我們當初發現，大部分的成語文字很多，意思也很複雜

          ，讓人不容易理解成語的意思，因此我們最後決定以四格漫畫

          的方式來表達出成語的意思，以輕鬆一點的方式來讓大家學習

          成語，並理解他的意思。



  貳、研究方法

  一、製作流程

專題企畫 人物 名片設計

蒐集資料 參考研究 周邊設計

資料統整 人物設定 海報設計

設計理念 草圖繪製 報告書

LOGO設計 上色 成果

草圖發想 四格漫畫設定 作品完成

圖1表格 流程規劃圖

月份/項目 09 10 11 12 01 02

蒐集資料

設計草圖

設計人物

定稿

上彩搞

報告製作

圖2表格 工作時程表

  



  二、設備材料

表1設備材料說明

設備 材料

Adobe Illustrator 紙

Photos Tool SAI 色鉛筆

Photoshop 代針筆

電腦 麥克筆

印表機

掃描機

裁紙機

  參、研究結果

             成語是一般大眾都會使用的，根據大眾對成語的了解較為

          生疏，所以我們利用四格漫畫方式，希望藉由這種方式，能夠

          讓大眾對成語更加了解。

   一、漫畫本特色

           本專題的漫畫本是四格系列的，透過四格漫畫的方式，讓

          大家了解到，成語的廣泛及有趣性，一邊是讓人覺得逗趣，一

          邊是讓人學習。

  



  二、製作過程

表2 製作過程說明

構思 構思草稿及草圖

草圖 畫上草圖

上色 以草圖加以描邊，上彩稿

後製 進入電腦做排版

  三、CIS企業識別設計

              本專題的CIS企業識別設計是利用動物的尾巴進行發想，

          加上圓形作為邊框，表準色是利用較有喜氣的紅色。

  

  (一)LOGO設計:

            動物尾巴表示著有著各種動物，圓形則是表示動物們聚集

          在一起的感覺。



  (二)標準字設計:

              

              利用圓體字加上些許動物特徵而成，標準色則是利用與紅

          色互補的綠色。

          

       

        

      LOGO及標準字結合



  四、吉祥物設計

             我們的吉祥物設計主要是表現我們的人物，吉祥物也較

           為讓大眾喜愛。



  五、周邊商品設計

                周邊商品藉由人物來發展，產品大致都是同風格，較

            為讓小孩子接受。

  

  (名片)



  (書籤)



  (明信片)



  (信紙)





  (漫畫本)





  六、作品呈現

  (一)書籤

  



  (二)明信片

 



  肆、討論

            

　　　　　　　本專題在製作時，想要對大眾傳達的想法不足，因此我

           們參考了許多文獻及資料，加上與老師的討論，及自己的想

           法，更深入了製作過程。

      

              製作過程中，有許多時候是各自有不同的建議，因此產

           生吵架等，但經由一次又一次的討論，各自說明自己的方法

　　　　　及建議後加以感變或替換。

  

　伍、結論

             本次專題中，讓我們了解到，組員間溝通的重要性，以

　　　　　　及互相牽絆的努力，共同完成的成就感，最重要的，讓大眾

　　　　　　了解到我們所要傳達的想法，讓大眾對成語的觀感感變，不

　　　　　　在是古板不受歡迎的，而是有趣的。



  陸、參考文獻
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