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微電影行銷之駁二好好玩 

壹、前言 

一、研究動機 
根據財團法人資訊工業策進會創新應用服務研究所 FIND 團隊和 Mobile First 研究

調查，在 2014 年 12 月 29 日最新出爐的報告得知，臺灣 12 歲(含)以上民眾，智慧型行

動裝置持有人口近半年內增加了 101 萬人，其中 12 歲(含)以上人口達到 7 成，推估全臺

行動裝置族群約有 1,432 萬人，且同時持有智慧型手機及平板電腦的人口約達 527 萬人

(資策會創新應用服務研究所，2014)。因此隨著行動裝置與網路普及，各種推動行動行

銷與商務服務的發展就更多元了，其中就包含了微電影。 
微電影是近年來興起了新型的影音創作方式，以行銷的角度來探討，商品行銷、人

物行銷、地方宣傳到公益行銷等議題，都開始流行運用微電影的方式來演示。因此，本

研究想要透過微電影來行銷駁二，透過微電影來呈現駁二的特色，讓民眾觀看後對駁二

更能了解，同時吸引民眾到駁二遊憩並參觀各種藝文展演。 
 

二、研究目的 
（一）透過拍攝微電影來呈現駁二的特色，讓民眾更易於理解及感受駁二 
（二）運用影視的影響力，聚集群眾，達到宣傳及刺激當地商業活動的運作 
（三）吸引國內外重量級的藝文團隊策展，進而吸引周遭城市對藝文感興趣的人們

到高雄觀展，並促進駁二及高雄各地的觀光產業 
 

三、研究方法 
（一）上網查詢相關文獻 
（二）圖書館找尋相關書籍 
（三）實地拍攝取材 
（四）製作影片 
（五）作成品上傳至 Youtube 影音網站 

 
四、研究流程 

 

圖 1 研究流程圖 

http://www.find.org.tw/market_info.aspx?n_ID=8303
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貳、文獻探討 

一、何謂微電影 
此名詞是從大陸市場傳過來的，是指片長不超過 10 分鐘、製作成本以及團隊較一

般電影規模小而美的電影。主要是對準了手持行動裝置的用戶，可於移動中或是零碎時

間進行收看，所以，微電影的格局都不大(游玉琦 2012)。其內容可幽默搞怪也可以溫馨

故事等各種多元的方式呈現。 
微電影大約從 2010 年起開始在大陸已蔚為一股風潮，也延燒到台灣、香港、新加

坡等華人地區。從企業、政府單位、政黨、非營利組織等，都開始紛紛以創意的方式投

入微電影的拍攝與行銷方式，使得微電影產業之更為蓬勃發展。在發源地中國通常將電

影稱之為「Ｍicro Film」。 
以下為綜合所蒐集的資料，為微電影的特性:  

表 1 微電影的特性 
1 三微條件：「微時」、「微製作週期」、「微投資規模」。 
2 無時空之限制，可透過網路隨時觀看。 
3 為故事行銷的一種分支。 
4 要利用網路從手機、電腦上觀看。 
5 隨時隨地都可以點閱，不受空間、時間上的限制。 
6 目前並無統一的片長時間，最常見的片長為 30 秒至 10 分鐘左右。 
7 適合在移動狀態和短時休閒狀態下觀看。 

 
二、駁二的興起與發展 

早期，高雄工業重地、港口樞紐的形象示人，隨著時代的更迭，高雄的工業形象漸

漸淡化，文化勢力的崛起使居住在這片土地的人們開始注意生活品質，政府及藝文團體

合力規畫及重塑一些已停止運作的土地與建築，例如城市光廊、凹子底、橋頭車站、駁

二等，其中又以前衛、實驗、創新為理念的駁二藝術特區最廣為人知，除了邀請國內外

大大小小的藝文團體策展，也吸引許多文創產業及特色餐廳駐進，西元 2009 年，駁二

更是被電影「痞子英雄」的團隊相中，規畫了一系列的場景，在碼頭設立臨海酒吧，並

於電影上映期間舉辦痞子英雄嘉年華會，成為許多影迷朝聖的地點。 
駁二結合了藝文、美食與休閒，成為高雄人休憩、外地人旅遊的勝地，交通上除了

結合了捷運、公車及高雄市公共腳踏車 Cbike 外，也設有停車位供民眾使用，方便又舒

適的空間適合各種年齡層，空間的運用及規畫也給予設計團隊無限的可能性。 

 

http://baike.baidu.com/view/7878.htm
http://www.blogger.com/profile/03677637811140840685
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參、製作過程 

一、使用工具 
（一）Panasonic GF2 單眼數位相機 

在這次製作過程中，使用這台數位相機拍攝了許多素材，有影片圖片等

等，在將檔案轉到電腦上，變成高畫質的素材供剪輯。 

 
圖 2 Panasonic GF2 單眼數位相機 

 
（二）PhotoImpact 10 

PhotoImpact 是由友立資訊開發的圖像處理軟體，運行於 Windows 作業

系統下，以家庭用戶為主。 
在這次製作的過程中，PhotoImpact 10可以協助修改影片中出現的圖片，

使圖片在影片中出現不會顯的突兀。 

 
圖 3 PhotoImpact 初始介面 

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8F%8B%E7%AB%8B%E8%B3%87%E8%A8%8A
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%9B%BE%E5%83%8F%E5%A4%84%E7%90%86
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%9B%BE%E5%83%8F%E5%A4%84%E7%90%86
http://zh.wikipedia.org/wiki/Windows
http://zh.wikipedia.org/wiki/Windows
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%93%8D%E4%BD%9C%E7%B3%BB%E7%BB%9F
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（三）威力導演 12 
威力導演（PowerDirector）是一款數位非線性視頻影音編輯軟體，由訊

連科技發行。用戶可以使用它導入、編輯、導出視頻，它也具有適合普通用

戶的半專業功能(維基百科，2014)。 
威力導演採用非線性剪輯的視訊編輯模式，它可存取視訊中的任意片段，

在非線性剪輯的過程中，原始視訊素材在剪輯的過程不會被破壞，且可重複

修改和使用，且設備成本較低，是比線性剪輯會在剪裁的過程破壞素材且設

備成較高更適合各種使用者(訊連科技，2014)。 
威力導演為這次後製微電影中最重要的軟體，不管是剪接影片、影片特

效、背景音樂、消除雜音等等都是需要藉由此影片剪輯軟體製作。 

 
圖 4 威力導演初始介面 

 

二、實地拍攝 
（一）協助拍攝人員: 

資處 3 年 2 班學生方玉祥、蔡承祐、張崇瑋、林宏凱、葉韋豪、周承廷 
（二）場景 

1.學校 

  
圖 5 拍攝過程-學校討論過程 圖 6 拍攝過程-學校討論過程加入字幕 

http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E9%9D%9E%E7%BA%BF%E6%80%A7%E8%A7%86%E9%A2%91%E7%BC%96%E8%BE%91%E8%BD%AF%E4%BB%B6&action=edit&redlink=1
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%AE%AF%E8%BF%9E%E7%A7%91%E6%8A%80
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%AE%AF%E8%BF%9E%E7%A7%91%E6%8A%80
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2.駁二 

  
圖 7 拍攝過程-捷運鹽埕埔出口 圖 8 拍攝過程-租借腳踏車 

 
 

圖 9 拍攝過程-駁二鋼雕藝術家現場製作 圖 10 拍攝過程-駁二文創市集 

三、利用威力導演剪輯 

  

圖 11 威力導演製作過程 圖 12 威力導演使用畫面 

  

圖 13 威力導演上字幕過程 圖 14 上傳 Youtube 畫面 
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肆、結論及心得 

將製作成品上傳至 Youtube 影音網站及分享 Facebook 社群網站上，藉由此微電影讓

更多民眾可以了解駁二，且刺激當地商業活動的運作。 
本次在拍攝的過程看到之前逛駁二時沒有的一些新的建設與展覽，代表駁二一直在

創新，隨時都有新的風貌與元素，希望在未來還可以拍攝續集，融入更多駁二的商展及

藝文活動，為扭轉高雄文化沙漠的形象盡一份心。 
本次為了拍攝微電影而蒐集了有關微電影的相關資料，瞭解微電影行銷確實有其效

益，是否學校也可定期舉辦拍攝行銷學校的微電影比賽，並將影片放在網路票選，以利

行銷學校。 
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