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天才小釣手-創意專題製作 

摘要 

 

 

 

隨著經濟蓬勃發展，國民所得與生活水準的提高，每逢週末假日上山、下海

或溯溪，到處人滿為患，無論池旁、溪畔、海邊，每人一竿在手，忘我地享受著

垂釣之樂，釣魚成為一項熱門的戶外遊憩活動。 

本專題的主要目的是用來取代一般傳統的浮標，一般釣魚所使用的浮標對於

剛接觸釣魚於這項活動的人來說是較難觀察的，所以利用魚竿會震動這個原理來

製作天才小釣手，CMOS4093 結合震動 Sensor 來觸發 LED，讓初學者更容易觀察

藉此提升釣魚的樂趣與信心，此外並探討釣魚者的分別和常見的釣魚方法。 

 

 

 

 

 

關鍵詞：釣魚、釣者、CMOS4093 
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壹、前言 

一、製作動機 

依照製作動機分成以下兩點： 

(一)釣魚人口以及市場 

在台灣釣魚可說是全民運動，而世界各地也都有喜歡釣魚的人台灣釣客也不

算少根據台灣釣權會調查釣魚人口多達 200 萬人，主要是因為台灣四面環海。 

釣魚活動乃排名國民第四大戶外活動需求項目，其中池釣人口占 55%、海釣人

口占 40%、溪釣人口占 5%。 

由於經濟蓬勃發展，國民所得與生活水準大幅提高，隨著人口都市化及休閒

時間的增加，交通發達將城鄉距離拉近了，無論海邊、溪畔、池旁，每人一竿在

手，忘我地享受著垂釣之樂，已成為戶外遊憩活動 基本需求。每逢假日上山、下

海或溯溪，到處人滿為患，他們追求的不只是垂釣的樂趣和過程的享受，更在乎

的應該是心靈的洗滌和自我的滿足感。 

釣魚可以說是適合男女老幼各年齡的休閒活動，不但能欣賞到大海的美景也

可以學到人生許多的道理。 

 

(二)初學者的想法 

剛開始釣魚的初學者通常沒有耐性，釣魚講求的就是耐性，但初學者通常只

想趕快釣到魚所以許多人到了這裡就會想要放棄了。 

初學者剛開始入手除了想要趕快釣到魚也會開始磨練自己技巧可能每天就會

往溪邊、河邊跑可是卻一直抓不到手感所以就想借用一些高科技的器具來體驗一

下。但市面上的那些高科技用具都走比較高價的路線應此許多人而放棄釣魚這個

好玩又可以休閒的興趣。 
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二、製作目的 

根據戶外遊憩研究指出釣魚活動無論是對自然資源的使用、活動環境的要

求、或服務設施的供給上都較為特殊，尤其是在近海附近從事的釣魚活動如海釣、

磯釣、灘釣等，更是需要較高專業技巧的遊憩活動，因此大部分的參與者多屬於

專業程度較高的類型，他們對環境屬性的要求相對於一般遊憩活動也較為敏感。

所以，當經營管理者在進行釣魚活動規劃時，對其環境屬性的選擇與設計就必須

更謹慎考慮了。 

所以對釣魚新手來說是比較有難度的活動，因為魚不是死的，吃餌有一定頻

率所以一直抓不到拉鉤的時間點因此許多人就放棄了，雖然市面上也有些類似的

產品，可是通常這些產品走的都是高價的路線。 

許多人喜歡釣魚可是卻不是每個人都花得起大錢的所以就想發明一些比較平

價簡單的器具，讓每個喜歡釣魚的都覺得這是比較平價而且對釣魚來說比較好上

手的器具，將釣魚變得更加簡單容易上手，讓越來越多人愛上這個休閒活動愛上

這片大自然。 

 

三、製作架構 

專題製作流程： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 1-3-1 專題製作流程圖 

研究討論主題 

分配工作 

搜尋資料 電路設計 材料購買 

研究與整理 麵包版模擬 

Layout 圖設計 

電路板製作 

製作簡報 

製作報告書 

製作完成 
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四、製作預期成效 

利用振動 SENSOR 觸發 LED 燈讓手握釣竿的初學者或是不會觀察浮標的人能

夠判斷，假如說魚正在咬餌時釣竿的前端就會產生振動，我們就是利用這個原理

觸發振動 SENSOR 讓警示燈發亮。 

最重要的是讓剛入門的初學者能夠擁有一個平價又簡單的器具也讓一些不會

觀察浮標的釣客也能夠有一種新的判斷工具，讓每一位喜歡釣魚的人也可以簡簡

單單的享受這樣休閒活動。 

 

(一) 增加上鉤的精準度 

(二) 增加初學者對釣魚的興趣 

(三) 讓初學者更容易上手 

(四) 成為浮標以外新的判斷工具 

(五) 成為夜間釣魚輔助照明的工具 



貮、理論探討 

4 

 

貮、理論探討 

本章將綜覽釣魚理論與實務研究，共分為三節來進行相關的理論分析及探

討。第一節釣者種類；第二節說明常見釣魚方法；第三節各式釣具介紹；第四節

識魚；第五節釣位與釣魚意義；第六節 CMOS 4093 介紹。 

 

一、 釣者種類 

(一) 新手型釣者 

此類型的人通常只有初學者的技術，僅對活動消遣、娛樂有興趣。因為釣魚

對她們來說是屬於新接觸的活動。而對於釣魚活動的安全、技術、裝備、魚類知

識等相關知識，皆為入門者。 

(二) 休閒型釣者 

此類型釣者重於交友聯誼，只將釣魚活動視為一般性之遊憩活動。 

(三) 一般型釣者 

此類型釣者的興趣在合法的任何環境下釣獲一些魚。該類型釣者對釣魚活動

僅產生部分的興趣，而對於釣魚的相關知識更深入的探索。 

(四) 技術型釣者 

此類型釣者著重釣魚技術的突破，願意傳授技巧給初學者，並將釣魚活動視

為生活的一部分。 

(五) 進階型釣者 

此類型釣者跳脫一般型釣者對於釣魚活動認知的不足，而在有關釣魚活動的

相關技術、知識、認知方面都有更進一步的認識，亦專精於特別的釣魚方法，或

釣取特別的魚種及相關知識。 

(六) 專家型釣者 

此類型釣者著重活動所帶來的運動健康功能，熟悉活動領域相關知識， 將釣

魚活動視為休閒職業，並成為生活中不可缺少的部分。 

(七) 全面性專家 

此類型釣者對於釣魚活動情有獨鍾並專精於釣魚的方法與知識及對特別釣點

環境有不同偏好與瞭解。著重於將釣法、魚種、環境上的結合。 
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二、 常見釣魚方法說明 

(一) 溪釣 

溪釣是常見的釣魚方式的一種，主要場地是在溪流。溪釣時必須注意釣魚時把魚

竿往下遊方向伸出，這樣更容易釣到魚。各類魚在溪流中有不同的棲息地，因此釣

不同的魚也有不同的釣位。 

上游：鮭魚、鱒魚，常常棲息在上游，喜愛冷水，日本的嘉魚一生守在原地不動，

因此古代日本有掘冰取嘉魚的活動。 

中游：視野開闊，水流減速，水量多，水溫高，泥沙沉底，棲息在中游的魚類包

括香魚、粗首馬口鱲、鯉魚、鰹魚、鯽魚、羅漢魚、石斑魚。 

下游：水流速度緩慢，水面寬廣，水底泥質，藻類、雜草等分佈其中，棲息的魚

類和中游差不多。 

溪口：靠近湖泊或者入海口，水面寬闊，流速非常慢，適合船釣。 

(二) 海釣 

海釣是指在海邊釣魚，由於海中的魚類是鹹水魚類，它們比淡水魚類更兇猛，

更加貪吃，因此有利於釣魚的收穫量。 

海釣裡又分為以下四種： 

底釣：海洋底釣就是用沉子、組鉤、魚餌，沉底釣魚，沉子要稍微重於魚漂。 

浮釣：海洋浮釣和底釣的漁具相同，只是沉子要比魚漂輕。 

戲釣：海洋戲釣就是不用魚漂、沉子這些漁具，用擬餌釣魚。 

船釣：船釣的釣點是人工魚場、海藻區、礁石群等地方，它分作放流釣、拖曳釣。 

(三) 磯釣 

磯釣是指在突出水面的岩石或礁石灘上垂釣，在那些人跡罕至或很少有人為

幹擾的磯、礁、島、嶼周圍，水下往往是峰巒疊嶂、懸崖峭壁、深不可測，地形

十分複雜；磯岩周圍，礁石叢中，海峽海岬，往往都伴生著極豐富的水生動植物，

成為海洋中各種洄遊性魚類索餌、產卵的必經之路，一年四季，魚源極為豐富，

所以成為磯釣冒險家的垂釣樂園。凡於潮漲潮落水位能達二三米、三五米或十餘

米以上水深的地方，都是很好的磯釣釣場。 

 

 

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%BA%AA%E6%B5%81
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%B1%BC%E7%AB%BF
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%B1%BC%E7%AB%BF
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%B2%91%E9%B1%BC
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%B3%9F%E9%B1%BC
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%98%89%E9%B1%BC
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E6%9C%AC
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%9F%B3%E6%96%91%E9%B1%BC
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%B5%B7
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%B5%B7
http://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E4%BA%BA%E5%B7%A5%E9%B1%BC%E5%9C%BA&action=edit&redlink=1
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%B5%B7%E8%97%BB
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%A4%81%E7%9F%B3
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三、 各式釣具介紹 

一、魚竿：釣魚的魚竿按照材質包括：傳統竹竿、玻璃纖維竿、碳素竿，按照釣

法包括：手竿、磯竿、海竿（又名甩竿），按照所釣魚類包括：溪流小繼竿、

日鯽竿（又名河內竿）、鯉竿、磯中小物竿。 

二、魚鉤：魚鉤就是垂釣用的鉤，主要分為：有倒鉤、無倒鉤、毛鉤。 

三、魚線：魚線就是垂釣時綁接魚竿和魚鉤的線，歷史上曾使用蠶絲（遠古日本）、

髮絲（江戶時期日本）、馬尾（西歐）、二枚貝（地中海）、蛛網絲（夏威夷）、

瓊麻（東南亞）、尼龍釣線（美國）。 

四、魚漂：魚漂又名浮標，垂釣時栓在魚線上的能漂浮的東西，主要用於搜集水

底情報，查看魚汛，觀察魚餌存留狀態，以及水底水流起伏變化。 

五、魚餌：魚餌分為誘餌和釣餌，是一種用來吸引魚群和垂釣時使用的物品，釣

餌分為葷餌、素餌、擬餌、拉餌。 

六、沉子：沉子又名沉坨、鉛錘，是一種調節魚漂的工具。 

七、卷線器：卷線器主要安裝在海竿和磯竿上的一種卷線的工具。 

八、連結具：是連結魚線與釣竿、母線與子線的一種連結物，使用最廣泛的是連

結環 

 

四、 識魚 

魚類的視力不如人類，距離、寬度均無法和人類的視力比較，魚類對水色、

綠色比較敏感，魚類的嗅覺非常靈敏，魚類的聽覺也非常靈敏，釣鯉魚時，不能

在岸上大聲談笑、走動不停，魚類的思考能力非常弱，魚類應對周邊環境隨著氣

象、水溫、水色、潮流、流速、水量的變化而變化，於是便出現了在同一個池塘、

水庫、湖泊，往日釣魚收穫大，今日少，上午收穫大，下午少，晴天大，雨天少

等情況。淡水釣魚，中國大陸經常垂釣的魚類對象是本地鯽魚、日本鯽、非洲鯽、

鯉魚、游魚、羅非魚、黃刺魚（黃鴨叫）、黃尾、鯿魚、青魚、草魚、鰱魚、鱅

魚，台灣經常垂釣的魚類對象是本地鯽魚、日本鯽、吳郭魚（羅非魚）、溪哥仔

和紅貓（粗首馬口鱲）、鬥魚、羅漢魚、苦花、三角姑（河鮠）、竹蒿頭（密魚）。 

影響魚類的 5 大因素主要是：氣溫高低、水的漲落、風的大小、水的清濁、天氣

陰晴。 
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1. 風：在河流中，釣鯉魚、鯽魚、鯁魚，陰天效果和，微風比無風效果好，因

為微風可以增加水中含氧量，又不影響魚漂。颱風來臨前，釣魚效果好，因

為氣壓波及魚類。從秋季 9月開始，魚類開始躲藏一直到寒冷的冬天。 

2. 水溫：大部分的魚類，氣溫低時，不活躍，不攝食。夏天炎熱水溫太高，鯉

魚、鯽魚都躲藏在樹蔭、岩石下，垂釣時間主要是清晨和傍晚，中午效果差。

俗語：春釣灘、夏釣潭、秋釣蔭、冬釣陽。 

3. 天氣陰晴：無晴無風氣悶的天氣，魚類不攝食，微風、微雨的天氣，增加水

中含氧量，適合釣魚，大風大雨也不宜釣魚。 

4. 水位漲落：俗語「漲水魚奔灘，落水魚奔潭」。 

5. 水的清濁：水污染嚴重時，無法釣魚，即便釣上魚，也不敢食用；水帶青色，

岸邊的水底可以見底，這種青濁狀態適合釣魚。 

 

五、 釣位與釣魚意義 

 

釣位：釣魚之前必須選擇釣魚的位置，稱之為釣位。漢語中關於釣位的俗語非常

多，包括：寬釣窄、窄釣寬，不寬不窄釣中間；方塘釣四角，園塘釣回灣；有草

草邊釣，無草釣木樁；流水應當釣緩處，石頭釣後不釣前；流水口，橋墩下，木

排左右有魚藏等。池塘釣魚必須注意，盡量找不曾釣過的水域釣魚，池塘水面積

小，好釣位天天有人，久而久之，魚兒便滑了，見到魚餌就避而遠之，但是河流、

水庫、湖泊，水域寬廣，魚類回遊範圍大，則無需注意，而且老釣位比新釣位效

果好，因為老釣位天天有人打窩子，受驚的魚兒走了，新的魚兒還會來。 

 

意義：釣魚是古代人獲得食用魚的重要方式之一，但是如今成了現代人的一種休

閒活動。每到節假日公園、河邊、海邊都是釣友的好去處，有車的人甚至驅車到

農村享受。釣法依釣竿形式主要可粗分為手竿以及甩竿兩種。亞洲國家偏向於用

真餌釣魚，而歐美國家偏向用擬餌釣魚。 

 

 

 

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%A3%8E
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8F%B0%E9%A3%8E
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六、 CMOS 4093 介紹 

CMOS4093 主要由四個 2 輸入端施密特觸發器電路組成，每個電路均為在兩

輸入端具有施密特觸發功能的 2 輸入與非門。其引腳圖如圖 2-3-1 所示 

 

圖 2-3-1 CMOS 4093 接腳圖 

施密特觸發器的應用如下： 

1. 波形的變換：將三角波、正弦波及其他不規則信號轉換成矩形脈波。 

2. 波形的整形：當傳輸的信號受到幹擾產生畸變或邊沿產生振盪時，可利用施密

特觸發器的回差特性，將受到幹擾的訊號整形成較理想的矩形脈波。 (本電路完

成時因雜訊過強，固利用此特性來達到抑制雜訊的目的)   

3. 脈衝幅度鑑別：施密特觸發器的翻轉取決於輸入信號是否高於 V+或低於 V-， 

利用此特性可以構成幅度鑑別器，用以從一串脈衝中檢出符合幅度要求的脈衝。 

如圖 4-3-2 所示，當輸入脈衝大於 V+時，施密特觸發器翻轉，輸出端有脈衝

輸出；當輸入脈衝幅度小於 V-時，施密特觸發器不翻轉，輸出端沒有脈衝輸出。

它可以鑑別出脈衝幅度高於 V+的輸入信號。 

 

圖 2-3-2 幅度鑑別 
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4.  TTL 系列 IC 與 CMOS 系列 IC 之比較   

（一） TTL 電路是電流控制器件，而 CMOS 電路是電壓控制器件。  

（二） TTL 的速度快，傳送延遲時間短，但是功率消耗大。  

（三） CMOS 的速度慢，傳送延遲時間長，但是功率消耗低。  

（四） CMOS 電路的功耗與輸入信號的脈衝頻率有關，頻率越高，晶片集越熱。 

（五） 由於 CMOS 晶片較小，並且需要的校準也較少，若以整體系統架構來看，

相較之下的成本並沒有那麼地高 
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參、專題製作 

此章共分為三節依序說明本專題所應用到之設備及器材、製作方法與步驟及

專題製作等。 

 

一、設備及器材 

表 3-1-1 專題製作使用儀器（軟體）設備一覽表 

儀器（軟體） 

設 備 名 稱 
應  用  說  明 

個人電腦 專題報告、電路圖製作及進行專題成品電路測試 

數位相機 
拍攝小組合作過程、專題功能使用及紀錄整個專

題製作流程 

雷射印表機 列印專題資料、圖片及專題報告成果 

三用電錶 測量零件有無損壞及專題電路板各信號之量測 

電源供應器 提供專題成品所需之電源 

Microsoft Office Power Point 進行口頭報告、製作及專題成品報告呈現 

Microsoft Office Word 專題報告、製作過程的撰寫 

Protel 99SE 繪畫專題電路之線路圖 
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二、製作方法與步驟 

本專題之製作方法與步驟，如圖 3-2-1 所示。 

 

 

 

 

 

圖 3-2-1  製作方法與步驟 

 

 

 

 

 

 

 

與指導老師討論 

Layout 圖繪製 

電路圖繪製 

焊接電路版 

偵錯與評估 

結論與建議 
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三、專題製作 

表 3-3-1 專題製作計畫書 

專題型別  個人型專題       團隊型專題 

專題性質 創意作品 

科別／年級 資訊 科 三 年級 

專
題
名
稱 

中文名稱 天才小釣手 

英文名稱  

專題內容簡述 

讓剛接觸釣魚的玩新手們和不會觀察浮標的人有一個新 

的觀察工具，藉此提高上鉤機率，並且增加初學者對釣 

魚的興趣。 

利用魚咬餌震動的原理觸發此裝置，當警示燈亮起表示 

魚有可能在吃餌了，與浮標的用意相同。 

 

指導老師姓名 蔡忠憲 老師 

參與同學姓名 

鄔祖揚 謝成洲 洪暉翔 

蔡曜宇 劉泱村  

專題執行日期 102 年 9 月 1 日至 103 年 3 月 31 日 
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(一) 電路圖 

 

圖 3-3-1  天才小釣手電路圖 
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表 3-3-2  天才小釣手之材料表 

材料名稱 規   格 單位 數量 備註 

電容(陶瓷) 0.1uf 個 2  

電阻 1MΩ 個 1  

電阻 100KΩ 個 1  

可變電阻 5KΩ 個 1  

CMOS 4093 個 2  

震動 Sensor  個 1  

 

 

(二) 小組分工配置圖： 

 
 

 

圖 3-3-2 小組分工配置圖 

 

 

 

電路圖設計 

專題製作構想 

全體組員 

全體組員 
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謝成洲 

文書 

鄔祖揚 

Layout 圖繪製 

 
劉泱村 

材料購買 

洪暉翔 

電路板焊接 

蔡曜宇 
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肆、製作成果 

一、 

  

圖 4-1-1 電路 Layout(一) 圖 4-1-2 電路 Layout(二) 

  

圖 4-1-3 天才小釣手麵包板製作過程(一) 圖 4-1-4 天才小釣手焊接過程(一) 

  

圖 4-1-5 天才小釣手製作過程(一) 圖 4-1-6 天才小釣手成品圖(一) 
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圖 4-1-7 天才小釣手成品圖(二) 圖 4-1-8 天才小釣手測試過程(一) 

  

圖 4-1-9 天才小釣手測試過程(二) 圖 4-1-10 天才小釣手測試過程(三) 

  

圖 4-1-11 天才小釣手測試指導過程(一) 圖 4-1-12 天才小釣手測試指導過程(二) 
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圖 4-1-13 天才小釣手指導過程(一) 圖 4-1-14 天才小釣手指導過程(二) 

  

圖 4-1-15 天才小釣手指導過程(三) 圖 4-1-16 天才小釣手指導過程(四) 
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伍、結論與建議 

一、 結論 

    〈一〉不同專業層次釣者在釣魚動機的差異比較。 

    〈二〉認識各種釣魚方法不同處。 

    〈三〉瞭解 CMOS 4093 的應用以及工作模式。 

        〈四〉瞭解 TTL 與 CMOS 之特性與差別。 

        〈五〉瞭解大自然對人們的重要性。 

        〈六〉學習到團隊合作的重要性。 

    二、 建議 

        〈一〉多往戶外走走，珍惜大自然資源。 

        〈二〉釣到小魚最好放生，讓牠們生命延續下去。 

        〈三〉盡量到合格安全水域實施垂釣。  

        〈四〉本專題不適合用於海釣建議用於溪釣或池釣。 

三、延伸與應用（未來展望） 

   〈一〉利用蓄電池發電，太陽能充電達到節能省碳的目標。 

   〈二〉加裝蜂鳴器，讓使用者更容易判斷。 

   〈三〉掀起全球釣魚熱潮，引領時代新潮流。 
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