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「驚喜」-互動性表現手法之繪本創作 

 
 

摘 要 

設計是一種創新與生活的經驗隨，隨著今日之經濟蓬勃發展，現今的視覺

設計需在短時間內引起消費者的注意之外，更需要為受訊者帶來更多驚喜、趣

味與感覺的體驗。因此，依據「驚喜」一詞即是將熟悉又新奇的感覺透過傳達

使人引起較高的愉悅心並提高對訊息的涉入度。當中，「繪本」是由一種具象

的圖像符號與文字相互影響融合而成的綜合體，因此，本創作將突破以往繪本

之型式，融入互動性創意，以 2~6 歲之年齡層為訴求之對象，藉以互動式功能

和繪本之商品進行圖像設計，其目的即為提高受訊者與圖像之新奇度與趣味

性，並可促進親子間的情感提升小孩對圖像與色彩的辨識理解力，此外，在作

品創作中將透過圖案之意象，再將之轉換出新的設計手法，將此創作賦予更高

附加價值和正面助益之傳達效果。 

 

關鍵字：驚喜、互動式、繪本、趣味性 
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壹、 前言 

   近年來，由於市場上之繪本形式和內容琳瑯滿目，市場競爭日益增大的情形

下，在身處於數位影音的科技進步的當下如何創造出許多具創意且富生命力的作

品是目前所要追求的，藉此將圖像元素加以裝飾並使用互動性表現手法，除能充

分發揮獨特風格與特色外，也能與其它是面上繪本視覺有所差異性。 

貳、設計動機與理念 

   本創作的主軸，在於透過文字和繪畫性的圖示、符號等運用傳達出表現意涵

與風格。當中，巧妙的融入故事性、趣味性等豐富之內容，活化於視覺畫面當中，

使之更活潑的呈現。而包裝上的設計和產品也將轉變到行銷的一部分，為本次創

作的主要探討重點。 

参、創意發想 

   繪本亦稱為「圖畫書」，是英文「picture book」的翻譯；此創作主題為「驚

喜」，是想透過製造生活中意想不到的愉悅和精神上的滿足感，在創作中選擇了

簡單而富有生命的力主題為系列發想，在設計上，將不同類型的趣味性圖像運用

不同的組合創作出另一種新奇的變化並且重新安排，並發揮包裝設計來強化商品

並且產生許多變化。因此，情感特徵的追求與品牌的塑造更是展現商品的特性。 
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肆、製作架構與流程 

 

(圖 1)

專題企劃 

製作動機與目的 

相關創作與文獻資料蒐集

相關創作收集 創作主題發想 創作方向擬定 

初步草圖擬定 

繪本製作與方法 周邊商品設計 主題識別系統 

海報設計 

問題修正 

作品呈現 
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製作流程 

(一)、圖像創作應用 

將生活物中題材選其樣式以繪本畫之，蒐集符合主題之創媒材及相關文獻作

品外，並將其各階段創作形式融入文字與圖像轉譯的結合，並藉由觀看者與翻閱

繪本的同時感到更具趣味性之效果，並以「驚喜」為主題發展出系列性海報(如

見表 1.2.3.4)。 
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 (1)  LOGO 設計           表 1.logo 設計與尺寸說明 

                                        資料來源:(本創作設計整理)  

 
(圖 2) 

標 

 

準 

 

色 

 M100% 
 C100%  M100% 
 M100%  Y100% 
 C100%  Y100% 
 C87%   M100%  Y18% 
 K100% 
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2、海報設計 

表 2.海報設計與尺寸說明 

品 項 創 作 內 容 

 
(圖 3) 

海報設計 

 

 創作內涵說明:以復古的小精靈遊戲呈現，亦想表現出童趣感，並 

且喚起大眾之共鳴性。 

 

 尺寸內容說明:59cmx78cm 

 資料來源:(本創作設計整理) 
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表 3.海報設計與尺寸說明 

品 項 創 作 內 容 

 

(圖 4) 

海報設計 

 

 創作內涵說明:運用主題中的設計元素包含檸檬、香蕉、蘋果等相

關素材；色彩部份則是選用較鮮艷的配色，營造出活潑且快樂之感

覺。 

 尺寸內容說明: 59cmx78cm 

資料來源:(本創作設計整理) 
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表 4.海報設計與尺寸說明 

品 項 創 作 內 容 

 

(圖 5) 

海報設計 

 

 創作內涵說明:綜合失活中水果中常用之基本色系，以樹狀結果實

的概念來襯托水果樹之趣味性。 

 

 尺寸內容說明: 59cmx78cm 

資料來源:(本創作設計整理) 

 

海報完稿圖之色彩配置，創作時依照意象之傳達與訴求，選擇適切的色彩語意

作配置，海報意涵為呈現高興、幸福、親切、活潑、溫暖與快樂之象徵，便將其圖

樣運用於海報設計使受訊者產生愉悅感並可提高商品之好感度。 
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(二)、相關意象之圖卡設計 

將繪本內容之相關設計元素透過文字與插畫圖案的結合，呈現於圖卡創作上，

其發想部分則是以可愛、趣味的造型方式將物像擬人化，有別於傳統繪本之型式達

到動態變化之獨特性(如見表 4)。 

3.明信片設計 

表 5.明信片設計應用與尺寸說明 

明信片創作(一) 

 

(圖 6) 

 

明信片創作(二) 

 
(圖 7) 
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明信片創作(三) 

 

                                                          正面 

(圖 8) 

 

明信片創作(四) 

 

反面 

(圖 9) 

資料來源:(本創作設計整理) 

  周邊商品之設計以水果造型加上趣味主題意涵的結合帶出繪本創意所在，彰

顯出不同主題的特色。 
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(三)、角色創作風格發想 

依照繪本內容設計風格之確定其特徵及造形，首先，繪本的「主題」確立後將

草圖予以發想進行故事結構分段，另外再將主題延伸呈題素進行畫面的故事結構創

作，主題畫面故事結構敘述內容之圖文概述如下表。 
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表 6.「驚喜」主題畫面故事結構敘述 

 

資料來源:(本創作設計整理) 

 

 

 

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (1) 

 

(圖 10) 

故事內容(指令)  輕輕的點紅蘋果一下，然後再翻到下一頁。 

角色造型 蘋果 

色彩配置 以柔和的白底突顯紅色蘋果的主題 

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (2) 

 

(圖 11) 

故事內容(指令) 再接再厲，點小蘋果一下，然後翻下一頁 

角色造型 蘋果 

色彩配置 主題中以黑色線條襯托出主角的表情 
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表 7.「驚喜」主題畫面故事結構敘述 

資料來源:(本創作設計整理)

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (3) 

 
(圖 12) 

故事內容(對話) 
 你是誰?叫什麼名字呢? 

 挖小蘋果醒了，在點小蘋果兩下吧 

角色造型 蘋果 

色彩配置 為突顯出誇張的表情固選用黑色線稿呈現 

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (4) 

 
(圖 13) 

故事內容(指令) 很不錯呦 我們輕輕的點中間蘋果一下 

角色造型 三顆蘋果 

色彩配置 主題中以黑色線條襯托出主角不一樣的表情。 
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表 7.「驚喜」主題畫面故事結構敘述 

                                          資料來源:(本創作設計整理) 

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (5) 

 
(圖 14) 

故事內容 
 真好玩 

 再點左邊蘋果一下 

角色造型 蘋果、檸檬 

色彩配置 畫面中採用白色背景，和水果綠色及紅色系為主 

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (6) 

 
(圖 15) 

故事內容 很不錯呦 我們輕輕的點中間蘋果一下 

角色造型 香蕉、檸檬、蘋果 

色彩配置 主題中以黑色線條襯托出主角不一樣的表情。 
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表 8.「驚喜」主題畫面故事結構敘述 

                                           資料來源:(本創作設計整理) 

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (7) 

 

(圖 16) 

故事內容 

 咦?? 

 他們都跑哪去了! 

 輕輕的拍一下手 看會發生什麼事呢 

角色造型 和主角在對話 

色彩配置 採用黑色調背景，將讀者注意力集中於文字的互動 

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (8) 

 

(圖 17) 

故事內容 

 哇 好厲害喔 

 怎嚜變色了呢 

 再輕輕的搖一搖看 

角色造型 香蕉、檸檬、蘋果 

色彩配置 主角將自己心中的聲音已不同顏色做區別表現 
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表 9.「驚喜」主題畫面故事結構敘述 

                                         資料來源:(本創作設計整理) 

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (9) 

 
(圖 18) 

故事內容 

 哇?? 

 很繽紛吧! 

 接下來往左邊 倒倒看 

角色造型 蘋果、檸檬、香蕉 

色彩配置 以黑色調背景及水果的顏色突顯內容故事 

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (10) 

 

(圖 19) 

故事內容 在往左邊倒倒看吧 

角色造型 香蕉、檸檬、蘋果 

色彩配置 以黑色的背景突顯物件的豐富色彩 
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表 10.「驚喜」主題畫面故事結構敘述 

                                      資料來源:(本創作設計整理) 

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (11) 

 
(圖 20) 

故事內容 
 很有趣吧 

 接著再輕輕的搖一搖 

角色造型 蘋果、檸檬、香蕉 

色彩配置 以黑色調背景強調內容豐富的色彩 

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (12) 

 
(圖 21) 

故事內容 
 好棒喔 

 深呼吸 大口的吹一下 

角色造型 香蕉、檸檬、蘋果 

色彩配置 以黑色的背景突顯物件的豐富色彩及主角的表情 
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表 11.「驚喜」主題畫面故事結構敘述 

 

資料來源:(本創作設計整理) 

「驚喜」主題畫面故事結構敘述 (17) 

 
(圖 22) 

故事內容 
 真是太棒了 

 我有沒有變的很漂亮呢 

角色造型 花朵 

色彩配置 以白色調背景暗示著主角的內心快樂情緒 
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伍、作品特色 

現今市場上之繪本形式繁多，本設計創作欲達到的目的是運用視覺圖像加上

互動性創作手法，結合繪本的意念將以趣味、幽默、生活為發展主軸，讓繪本圖

文創作以一種新面貌開創兒童玩具外的新商品價值，作品特色內容整理如下: 

1. 此創作有助於親子間之玩樂，並結合相關性產品之開發。 

2. 藉由翻閱繪本之動作，並透過觸碰內容結合的方式引起孩童的閱讀興趣。 

3. 透過不同系列之簡易圖形為開發商品的主軸，並延伸運用到品牌的開發 

   和整合行銷系統。            

陸、製作材料 

(一) 軟體設備:Photoshop、Illustrator。 

(二) 硬體設備:MAC 電腦 3台、掃描機 1臺、印表機。 

(三) 材料: 雙面膠、膠水、剪刀、鉛筆、橡皮擦、A4 影印紙。
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柒、預計完成工作事項 

執行進度                       創 作 時 間 進 度  

年/月 100/07 100/08 100/09 100/10 100/11 100/12 101/01 101/02 101/03 101/04 101/05

專題企劃              

計畫書撰寫            

計畫提報            

創作主題確定            

相關風格擬定            

創作內容製作            

初步發展            

評估修正             

繪本製作            

週邊設計            

海報設計             

總整理+摘要            

總審            

定稿            

展場製作            

創作完成            

相關商品展示            

                                            資料來源:(本創作設計整理) 
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捌、結論與後續創作建議 

本創作之初是期待能顛覆以往繪本之形式，表現技法以手繪為主電腦為輔，

敘述藉由生活當中週遭之圖像為設計元素，旨在運用繪本的形式結合互動式之融

合的概念，期待能藉由此次主題的開展創作「驚喜」繪本，將靜態畫面轉化為互

動式題材並以圖像和文字符號融合而成，使繪本產生了趣味性的結構與思維。 

透過本創作得知，進行繪本創作的詮釋亦可轉換形式，不僅於由插畫和文字

的組合來共同表達，而是可以適當巧妙之編排與互動，進而帶給讀者不同之視覺

感知與體驗，並達到生活經驗之共鳴。 

此次創作僅以平面繪本為設計，未來可朝更多元與多樣性之系列商品設計，

然而礙於時間不足未能使商品延伸更多之發展，故後續除了平面商品開發之外，

還可以電子書之方式呈現，並創造更美好形象提高經濟價值與貢獻度。 
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5. 米津又介，2012，變色龍捉迷藏，上誼文化有限公司，台北。 
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