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壹、創意動機及目的 

     一、動機 

       本校二年級曾上過廣告工藝課，課程內容包含了皮雕設計與製作，組

員們非常熱衷於皮雕設計這部分，而發想出利用牛皮作為主軸設計一系列

的包包，利用點、線、面設計，將本專題精采呈現。 

 

     二、目的 

牛皮包給人的刻板印象大多以傳統的刻花為主。而組員對於牛皮包，

有更多想法，認為牛皮包能顛覆傳統刻花，並非侷限在刻花，利用點線面

下去做變化，融入撞色，選用大膽式的配色，呈現出不同以往的風格，同

時也顛覆牛皮包原有的風貌，讓牛皮包結合流行元素，賦予出新潮式的牛

皮包，故將此專題命名為「潮皮物流」。 
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貳、作品特色與創意特質 

     一、創意特質 

構想主要是以點、線、面做出變化，融入三種元素做出設計，同時也

加入了各種多元色彩，讓牛皮包呈現出大膽前衛的風格，並顛覆傳統，融

入復古感，大膽玩色彩，希冀得到創新效果。 

     二、包包分類與特色 

           (一)方形後背包   (延伸出鉛筆盒、零錢包) 

                  這組包包是以方型和線條做結合，利用亮色系讓包包呈現出 

               年輕現代感。 

 

           (二)方形側背包   (延伸出化妝包、零錢包) 

                 這組側背包的構想是以「面」為設計主軸,利用馬卡龍的鮮艷 

               彩加以配色，希望能有亮麗繽紛的視覺效果，也能呈現比較 

   輕盈的感覺。 

 

           (三)三角形後背包   (延伸出化妝包、鉛筆盒、零錢包) 

   這組是以三角形的元素為構想，利用撞色來配色，讓包包

能顛覆以往復古風格。 
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参、研究方法(過程) 

   一、主題發想研究  

       主題發想是以三組包包做為主體，用三組不一樣的圖騰各自去做 

     延伸，三組中各有化妝包、零錢包、鉛筆盒。 

     會以主體下去延伸其他的作品，是因為要呈現一系列的感覺還有 

     襯托出主體的實用性。 

   二、製作流程圖 

表 1 流程圖 
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肆、依據理論及原理 

 一、相關課程應用 

           三組包包利用點、線、面所構成，充分運用的課程有：廣告工藝

實習、基本設計、色彩原理、造型原理，並且融入風格派及普普風等

風格，是將三年所學的相關課程融會貫通，藉由本專題完整呈現。 
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伍、作品功用與操作方式 

     一、作品操作介紹  

表 2 三角形後背包 

  

草圖 成品 說明 

  

三角形後背包 

 

是利用磁釦做簡易

設計，背帶能調整尺

寸,同時能做於側背包

使用。 

 

  

三角形化妝包 

    

內裡附有鏡子，可

摺疊收納，並有空間裝

置化妝品。 

 

 

三角形鉛筆盒 

 

   採用拉鍊式設計，

是以後背包的型態加

以延伸出此鉛筆盒。 

 

 

三角形零錢包 

 

   採用拉練式設計，

比一般零錢包小，所以

方便好攜帶。 
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表 3 黃色方形後背包 

 

草圖 成品 說明 

 

 

方型後背包 

 

採用拉鍊式設計，背

帶能上下調整尺寸，同

時能做於側背包使用。 

 

 

 

 

 

方形鉛筆盒 

 

   採用拉鍊式設計，是

以後背包的型態加以延

伸出此鉛筆盒。 

 

 

方形零錢包 

 

   採用拉鍊式設計，是

以後背包的型態加以延

伸出此零錢包。 
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表 4 粉色方形側背包 

 

草圖 成品 說明 

  

方形側背包 

 

是以側背包為設計，採

用拉鍊式設計開口，包

包前含有兩個小收納

袋，可方便裝置必需用

品，背帶也可以調整尺

寸。 

  

方形化妝包 

 

以磁釦作為簡易設計，

空間大小適中，適合放

補妝用化妝品等。 

 

 

方形零錢包 

 

以磁釦作為簡易設計，

以一點弧形加以修飾，

並盡可能縮小外型，以

方便攜帶。 
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陸、使用工具與材料 

表 5 工具與材料 

 

1.5(吋)一般牛皮 易於雕刻，適用於包包製作 

0.3(吋)薄牛皮 易於塑型，適用於包包製作 

豬皮 黏貼在牛皮背面，讓牛皮看起來更有質感 

旋轉刻刀 適用於直線與弧形雕刻 

陰影工具 使皮紋增加立體感 

菱形斬打洞器(四洞) 易於敲打牛皮，並協助牛皮組合縫製 

菱形斬打洞器(兩洞) 易於敲打牛皮轉彎處，並協助牛皮組合縫製 

皮槌與膠版 適用於打印牛皮，敲打牛皮 

碟子 易於放置染料、定色劑、背面劑等相關材料 

水性染料 適用於表皮上色 

油性染料 適用於表皮、邊框、縫隙線條上色 

定色劑(濃乳液) 
使表皮有光澤，保護表皮，並使染料保持鮮艷

感 

強力膠 使豬皮方便黏合 

手縫線 組合牛皮，方便縫製 

手縫針 易於協助縫製 

釦子及固定扣 易於組合牛皮 
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柒、製做歷程說明 

一、 製作過程 

表 6 過程 

 

草圖  

 

將所有構想以手繪方式呈現。 

 

定稿 

 

確認草圖，並將草圖配色。 

 

選用工具 

 

選取所有需要的工具。 

 

選用皮革 

 

選出適用於專題所需的牛皮。 

 

裁皮 

 

以美工刀來裁各類型的皮。 
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染色 

 

調製所需要的顏色，並染製牛皮。 

 

定色劑(乳液) 

 

將已染色的皮上定色劑，為了防止染料

脫落，並有亮澤感。 

 

油性染料 

 

將黑邊或凹縫無法染色的地方刷上油

性染料，強調畫面整體感。 

 

零件 

 

將所有磁釦敲釘到牛皮上。 

 

豬皮 

 

黏貼在牛皮上，將牛皮加以修飾，讓牛

皮更有質感。 
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菱形斬打洞器(兩斬、四斩) 

 

四斩:易於打洞，使手縫線易於組合。 

兩斬:易使轉彎處易於敲打。 

 

針與手縫線 

 

以手縫針穿至手縫線，並將包包縫製及

組合。 
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捌、 LOGO 設計 

 

表 7 

 

 

草圖 

草圖是採用包包的形狀下去做設計，

是希望藉由商標一眼就可以知道我們

的專題主軸。 

 

定稿 

定稿會採用多原色彩下去配色，是因

為我們設計主軸都是以鮮豔亮眼的顏

色下去做變化，藉由此商標能讓消費

者一看就可以聯想到我們的成品。 
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玖、標準字設計 

 

表 8 

 

 

 

原稿 

原稿會採用這組字體是希望藉由

標準字能簡單明瞭，也希望能夠

與商標放一起時有對比的感覺。                         

 

定稿 

定稿會採用咖啡色系列下去變化

是希望能保有牛皮的感覺，定稿

最後決定把「潮」這個字放大是

因為要呈現我們作品前衛新潮的

風格。                           
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拾、名片設計 

表 9 

 

 

 

正面 

名片會採用咖啡色系做為底色是

因為要呈現牛皮的感覺，同時也

將商標採用分解方式所呈現在名

片設計上。 

 

 

 

反面 

結合了 QR 碼,希望消費者能藉由

臉書粉絲專業更加了解「潮皮物

流」。 
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拾壹、結論 

   本專題是以皮作為主軸，皮本身就帶點復古感，但我們採用鮮豔的撞色呈現

現代感擺脫皮本身的復古感而不是採用刻版的刻花技巧，讓牛皮包結合流行元素，

賦予出新潮式的牛皮包，使現代年輕人都可以把皮做成的包包帶出去看起來也不

會很老氣。 

    經過半年的製作過程，從中學到的東西是課本裡面無法學到的知識，在這專

題裡面我們也學到了很多之前不懂的皮雕技法和牛皮組合的原理，一開始是單純

對皮雕小感興趣，也同時有個想法，想把皮雕顛覆傳統。在完成專題這過程中也

經歷不少失敗與挫折不過為了能順利完成也願意一一去克服所有難題，當看到作

品一件件完成心中有無數的感動，從有想法又不太會的情況下，如今卻能將所有

成品一一完成其實是件非常大的挑戰，為了能把牛皮顛覆傳統我們也願意去嘗試，

去實現對我們來說從來沒有挑戰過的事。  
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