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【廟會】 

摘要 

台灣的特有文化”廟會”是全台的大型活動之一，由南到北，不管哪裡都看

到這盛大的活動，民眾共襄盛舉，非常熱鬧。。 

 

    我們以廟會其中的八家將作為主題，以用小冊子來介紹八家將的特色，再以

面具來表現出每張臉譜所帶來的意義，讓大家對每位家將有更深的了解 

     

 

    在為製作專題的過程中，發現八家將每一位所帶來的意義，參加廟會的活動，

讓我感受到民眾對於這項活動的熱忱，每一位扮演八家將極力的演出，多虧這次

的專題，讓我對廟會有更深的了解。。 

 

 

 

 

 

 

 

 

壹、研究動機 
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一、動機 

    一開始我們煩惱要做的主題，有討論過許多的題材，但都一直無法下結

論，想說台灣有的事物做為發想，尌選擇了台灣的盛大活動之一的廟會來作

為主題 

 

     廟會是台灣的傳統文化，它代表著台灣的一種民俗文，它代表著我們對

神鬼的尊敬及信仰，之所以這文化能夠流傳至今，是因為這對於人民是具有

很深的影響，例如祈求平安、事業順利，學業進步等，這些都是人民對於這

文化的信仰。 

 

     廟會最著名之一的八家將作為發想，八家將是主要負責捉邪驅鬼的八位

將軍，是陰間的神祇，作為地藏菩薩、閻羅王的陰間神明的隨扈，後演變成

媽祖或王爺的開路先鋒，有具有祈求平安、安宅鎮煞的功能 

 

     藉此專題，深入的去探討八家將的特色，讓對於廟會不熟悉的可以了解

這些文華所帶來的意義。 

二、目的 

    在新聞上偶爾會看到一些關於廟會的負面新聞，例如發生衝突、爆發口角等

一些事情，廟會的開始是民間的信仰，有人相信、參拜，都以虔誠的心去祈求，

在那尌動不動尌打起架來，廟會是個有趣的活動，是想要聚集鄧多的信徒，充滿

文化傳統氣息的活動，讓更多人了解真正的廟會文化。 

 

    我們藉由作出旯的冊子和畫上八家將面譜的面具來呈現，讓大家能夠了解一

下對於這些東西所帶來的含意。 

 

 

 

 

 

 

貳、 研究方法 

一、 製作流程 
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二、設備材料 
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二、演變過程 

    名片 

 
 

    

   冊子 
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  吊飾 
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  八家將人物 
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     Logo 演變 
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  最終 logo 
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四、周邊商品設計 

(一)名片 
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(二)吊飾 

  

 

 

 

 

     



15 
 

 

 

                                   

 

  

     

 
 



16 
 

 

 

 

     

 

 

 

 



17 
 

肆、討論 

      本專題製作時，原本沒在接觸廟會的我們，在這段期間遇到一些困難，還

好也慢慢地突破困難，努力的查詢文獻資料、網路媒體，最後在組員們的互相合

作，才有辦法做到這樣。 

 

      製作過程中，組員間許多自己的想法，或者老師的意見，有時會此想法不

同，而產生磨合、分歧等狀況發生，經由耐心討論分析下擇對專題最有利的想法

或者結合彼此的理念，以達到最好的效果，在這過程中雖然有遇到一些困難，但

彼此想法能夠互相溝通、理解，也是能夠做得好的。 

  

      我們想藉由此專題，希望能激起更多的民眾能夠參與這項民俗活動，雖然

在新聞媒體上，有一些負面訊息，但還是能夠試著去參予，自己去親身體會一下、

感受一下，這充滿熱鬧及趣味的廟會。 

伍、結論 

      廟會的文化，對台灣來說影響甚大，從古至今，還是有需多民眾來到廟宇

祈求平安，對於這些信仰的民眾更是絡繹不絕，廟會中的盛大活動中，需多民眾

來共襄盛舉，如有名的媽祖繞境或是其他神明生日，都會舉辦這些活動，具有趣

味性，及有著很深的歷史傳統文化，更是台灣獨特的民俗文化。 

 

       此次專題，讓我們學習到團隊合作的重要性，以及互相溝通及如何表達

想法的珍貴經驗，並致用我們在學校三年所學的豐富知識及課程技能，讓更多人

了解廟會這傳統文化，多試著參與這些活動。 
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