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中文摘要 

本創作乃透過「紙模型設計｣融入藝術與人文教學活動發展，探討藝術與人

文領域造形創作表現，此創作著重於產品的獨特風格並且透過藝術的思維創造出

屬於個人與相機的作品應用，並藉由教學來指導學生認識彩繪藝術的相關知識。 

    本創作以紙模型外觀彩繪為主題，著重於產品的風格造形，和設計應用經由

文獻探討及課程設計實施，使學生在未來的創作尚能更確認的了解彩繪特色及應

用，期望藉由此課程的教學應用有助於理解資訊融入藝術與人文領域對於學生的

創作表現之影響。 

 

關鍵字:彩繪、紙模型、藝術、相機 
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壹、前言 

1.1 研究背景與動機 

  近年來由於消費大眾對攝影產品的品質要求愈來愈高，對於現在數位

相機的強大攻勢,傳統相機已經慢慢式微,而市面上產品的設計意象與品牌

也成為吸引消費者喜好的原因之一，而台灣近年來也出現一股懷舊熱潮，

透過老舊的回憶將文化變成商品的賣點，因此，本創作將針對市面上的傳

統相機以紙模型的設計應用結合彩繪藝術之表現技法將不同主題的圖像及

情境創作出獨特風格的作品並且使學生在未來的創作尚能更確認的了解彩

繪特色及應用，期望藉由此課程的教學應用有助於理解資訊融入藝術與人

文領域對於學生的創作表現之影響。 

1.2 研究目的 

本次創作研究以攝影為主要訴求，結合繪畫方式及紙模型媒材創作為創

意加值之各 項可能性為探討，相關創作目的如下: 

1.紙模型以彩繪技法作為主題風格表現，結合創意設計之意象賦予趣味與互

動效果。 

使商品具視覺的表現外，尚能達到個別研發製作之效益。 

             3.期盼透過此創作有助於使學生更能理解攝影與相機在運用上所蘊含的價 

值與意義。 

1.3 研究方法與步驟 

1.本創作將既有傳統相機轉化為現代新設計賦與更豐富的創造力，藉由此  

研究將提升藝術教育的創作及表現成果。 

2.創作方向將以不同主題的系列為開發主軸，並加以延伸運用到相機產品  

開發。 

      3.使用攝影為媒介期盼能將生活中的影像呈現出新風格與特色。 

      4.透過此教學設計的進行，可使學生發掘屬於自己的人生哲理與情感的內  

涵並提升教學效果。 
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1.4 研究流程 

 

       表 1 研究流程圖

緒論 

研究動機與目的 

文獻探討 

相機起源 彩繪藝術 光圈定義 

創作主題發想 

風格概念確定 設計內容創作 初步草圖擬定 

問題修正 

做品呈現 
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第二章、理論探討 

一、相機的起源 

    在公元前四百多年，中國的《墨經》一書就詳細記載了光的直線前進、

光的反射，以及平面鏡、凹面鏡、凸面鏡的成像現象，並在 16 世紀文藝復

興時期，歐洲出現了供繪畫用的成像暗箱，自 1839 年 8 月 19 日法國畫家

達蓋爾公布了他發明的蓋爾銀版攝影術，於是便成為世界上誕生了第一台

可攜式木箱照相機。 

二、光圈的定義 

    在攝影中，曝光值（Exposure Value，EV）代表能夠給出同樣曝光的

所有相機光圈快門組合。這一概念是在十九世紀五十年代在德國發展起來

的，被試圖用以簡化在等價的拍攝參數之間進行選擇的過程。曝光值同樣

也可以表示曝光刻度上的一個級差，1EV 對應於兩倍的曝光比例並通常被稱

為「一擋」。 

三、感光度與相機之關係 

    感光度，又稱為ISO值，是衡量底片對於光的靈敏程度，由敏感度測量

學及測量數個數值來決定，最近已經被國際標準化組織標準化。對於較不

敏感的底片，需要曝光更長的時間以達到跟較敏感底片相同的成像，因此

通常被稱為慢速底片。高度敏感的底片因而稱為快速底片。以外和感光度

密切相關的一個ISO系統是用來測量數位影像系統的敏感度。無論是數位或

是底片攝影，為了減少曝光時間相對使用較高敏感度通常會導致影像品質

降低（由於較粗的底片顆粒或是較高的影像雜訊或其他因素）。基本上，使

用較高的感光度，照片的品質較差。 

四、彩繪藝術之創作 

    彩繪藝術起源於歐洲移民美國開始普及，彩繪藝術(tile painting)是

由法語直接翻譯而來，是指以傳統筆法在銅鐵金屬，玻璃、陶瓷、木材等

製品上做裝飾用的意思，十三世紀時代教堂與貴族家庭用的傢俱，都以手

繪傳統圖案畫至表面來裝飾，以顯赫自己的身分地位，近代的彩繪藝術，

更延伸出油畫，水彩畫，壓克力畫等各種不同原料，以及自由想像空間圖

案來創作藝術作品，彩繪藝術不單是藝術裝飾用，更是富有趣味性的休閒

活動，彩繪藝術由於各地方國家文化背景不同 ,畫的技法不同因此名稱用

語也有所差異。
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参、專題製作 

一、材料及設備 

設備名稱 應用說明 

蘋果電腦 開啟 Ai 系統 

Adobe Illustratora 繪製電子檔 

數位相機 記錄製作過程、拍攝完成相關作品 

Ｗord 書面報告整理 

USB 輸出資料資料儲存 

材料 規格 數量 

西卡紙 8K 20 
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二、製作過程 

圖一 紙相機製作過程 

 

圖二 紙相機製作過程 

    

 

圖三 草圖繪製 
 

圖四 草圖繪製 

圖五 模型繪製 圖六彩繪製作 
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圖七 模型剪裁 
 

圖八 黏稿上色 

 

圖九 黏稿上色 

     

 

圖十 黏稿上色 

 

圖十一 黏稿上色 圖十二 黏稿上色 

 

圖十三 黏稿上色 

 

圖十四 黏稿上色 
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圖十五 黏稿上色 

 

圖十六 黏稿上色 

 
圖十七 黏稿上色 

 
圖十八 黏稿上色 

 

圖十九 黏稿上色 
 

圖二十 黏稿上色 

 
圖二一 黏稿上色 

 

圖二二 黏稿上色 
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三、彩色圖稿 

圖二三 彩色展開圖(一) 

 

圖二四彩色展開圖(二) 
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圖二五彩色展開圖(三) 

 

 

 

 

圖二六彩色展開圖(四) 
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肆、製作成果 

ㄧ、完成品 

圖二七 

圖二八 
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圖二九 

圖三十 
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圖三一 

圖三二 
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第五章、結論與建議 

    本創作之初是期望能夠將傳統相機轉化為現代設計為取向，旨在運用手繪和

紙材的手工技巧結合趣味插圖將相機精緻化，讓學生融入生活當中提升創意概

念，本創作研究初步發現，在表現技法部分將能為此產品設計呈現出較多元並提

升學生創作能力，圖案內容呈現部分，既能顯示學生對創意主題的描繪並且因應

不同思考及感受與相機構造做結合，藉由本次創作得知若將學生養成藝術生活

化，生活藝術化的素養，並確切的使學生了解到視覺藝術課程中的設計概念，方

能提升學習興趣與創意觀。 
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